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Transforme seu MSX 
em uma estação gráfica 


KIT 2+ COM FM 
PARA EXPERT 1.0, 1.1, PLUS, DDPLUS E HOT-BIT 





CARACTERÍSTICAS: 
- 19.268 cores 
- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pré-programados 
- BO KBytes de ROM: 
48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic ” 
- 256 KBytes RAM do usuário (Memory Mapper/memória mapeada) | 
- 128 KBytes VRAM (vídeo) 
- Screen 12 (256 x 212 pontos - 19,268 cores de 132 mil combinações) 
- Screen 11/10 (256 x 212 pontos - 12 mil cores) N 
- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores) 
- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinações) 
- Screen 6 (512x 212 pontos - 4 cores de 512 combinações) 
- Screen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinações) 
- TURBO BASIC residente (acelera a execução de programas em Basic) 
- 80 colunas de texto (mesmo pela TV) 
- Relógio/Calendário (mantido por bateria) 
- Movimentação fina (scroll) das telas gráficas na horizontal e vertical 
- Várias páginas gráficas 








Tela digitalizada (foto em TV/RGB) 


Com alta resolução gráfica é possível: 

- Desenvolver trabalhos gráficos profissionais como animações e alterações em telas digitalizadas para aberturas em vídeo 
- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc) 

- Desenhar à mão livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados 


«e também em um sintetizador programável 





Programa "Synth Saurus" que usa o gerador de som FM Partitura do programa "Synth Saurus” 


Os geradores de sons internos permitem: 

- A audição de até 12 instrumentos musicais simultâneos (3PSG + 9-FM) 

- A utilização de 64 sons de instrumentos pré-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade 
- Compor ou reproduzir músicas através de partituras 


LANÇAMENTOS 
- Cartucho FM externo compatível com todos micros MSX (1.1/2.0 e 20+) 
- Cartucho Mega-Mapper com até 1 MBytes. Dupla função: como Megaram para rodar jogos ou como Memory-Mapper para programas 
- Digitalizador com Super-impose (em breve). Digitalização de imagens de vídeo em tempo real. Mixagem do sinal de vídeo externo 


com o do computador 
TODOS OS PRODUTOS TÊM GARANTIA DE 1 ANO 


KIT 2.0 E 2.0+ são marcas registradas da ACVS Eletrônica Ltda. 
Produtos projetados por Ademir Carchano 


ACYVS Eletrônica Ltda. 


Av. Paulista, 2001 - 9º andar - Conj. 912 - CEP 01311 - São Paulo - SP - Te 
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EDITORIAIR 


Prezado leitor, 


erminada a fase de apuração da pesquisa publicada em 
CPU 22, tivemos a oportunidade de constatar um 
resultado tão significativo quanto animador. Como o 
próprio leitor poderá verificar, hoje, o MSX supera em muito 
aquela imagem de videogame de luxo de alguns anos atrás. 
São usuários de vários segmentos do mercado que 
procuram utilizar seus MSX tão profissionalmente quanto 
queiram. Naturalmente, não podemos deixar de citar os 
aficionados aos jogos que ainda fazem a cabeça de muita 
gente. 
Isso prova que, enquanto existirem usuários interessados, 
o padrão MSX permanecerá bem vivo, juntamente com CPU. 
Lembramos, também, que estamos publicando o 
resultado do campeonato de software. Teremos, daqui em 
diante, vários softwares interessantes para analisar e usar. 
Outro fato que merece menção, já do conhecimento de 
alguns leitores, é o novo colaborador técnico de CPU, Carlos 
Alberto Herzterg. Já a partir da edição passada, os usuários 
puderam encontrar, além de seus artigos eventuais, 
esclarecimentos das dúvidas dos leitores de CPU na seção de 
cartas. Em outras ocasiões, mandando respostas específicas a 
cada um através de carta pelo correio. 
Enfim, a revista se esforça para melhorar cada vez mais, 
ciente que o retorno por parte de seus leitores é certo e, mais 
que nunca, garantido. 


Sérgio Duric Calheiros 
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SISTEMA 








Todo assinante da CPU, automaticamente já participa do clube do leitor e 
possui o cartão deste.Com o cartão, o assinante da CPU pode comprar com 
descontos especiais nos estabelecimentos que participam do sistema. 

Comoobjetivo de atender ainda melhor nossos exigentes assinantes, o Ciube 
do Leitor mudou, ficou mais abrangente, agora o assinante que desejar participar 
ativamente do novo sistema do Clube, poderá de sorteios, retirar programas 
ou jogos da empresa DISCOVERY INFORMATICA LTDA, para tanto pagará uma 
TAXADE INSCRIÇÃO E UMA MENSALIDADE. 

Para do novo sistema do Clube do Leitor, o assinante pagará uma 
TAXADE INSCRIÇÃO de 5 PC's. La AEE Mi terá direito a recaber, 
como brinde uma das camisas abaixo mencionadas, um dos adesivos e o novo cartão 
em "PVC", com seu nome ti & pagará uma mensalidade de 2 PC's, tendo 
direito a receber mensalmente em sua residencia um programa ou um jogo, pico 
de sorteios e trocar correspondencias com os demais participantes através da 
Revista CPU/MSX. 

Para efetuar o pagamento da TAXA DE INSCRIÇÃO, envie cheque nominal 
à BONUS RIO EDITORA LTDA. A mensalidade será enviada aos participantes 
através de cobrança bancaria. 


AS CAMISAS 


PC significa preço de capa Para se obter a TAXA DE INSCRI ÃO, toman- 
do-se como exemplo o preço de capa da edição 24. 5 X 1.950,00 = CR$9.750,00 e 
à MENSALIDADE seia 2X 1.950,00 = = CR$3.900,00 

O as nin 
poderá retirar o programa ou o jogo, bem como não poderá parti dos sorteios e 
trocar correspondencias com os demais participantes através da Pevista CPUJMSX. 

Cada receber mensalmente 01 programa ou 01 jogo, 


participante poderá 
sendo que o clube reservaráe escolheráo titulo do programa ou jogo que será enviado 
aos participantes. 


As despesas postais para remessa dos brindes, assim como para enviar 
mensalmente o programa ou o jogo, serão de responsabilidade da BONUS RIO 
EDITORALTDA 

Arevista CPU/MSX, a cada nova edição, publicará o nome do sorteado e o 
produto que este recebeu, a relação dos programas ou jogos que foram enviados aos 
participantes e publicará uma pagina com troca de correspondencia entre os partici- 
pantes do clube. 





REF! 
COR:BRANCA 
COR/DESENHO: 
APENAS O 





PREÇO = CR$ 6.900,00 











OS ADESIVOS 


REF:02 

COR:BRANCA 
COR/DESENHO: 
APENAS O CORAÇÃO 
EM VERMELHO 
TAMANHO: P/M/G 
PREÇO = CR$ 6.900,00 





REF! 

COR:APENAS O D 
EM VERMELHO O 
RESTO EM PRETO 
TAMANHO: 

180m x 05cm 

PREÇO = CR$ 1.200,00 

















OS BONES 


REF:OZ 

COR:APENAS O 
CORAÇÃO EM 
VERMELHOO 

RESTO EM PRETO 
Hein 

16cm x 

PREpO CAs 1 -200,00 





E VOCÊ ? 





REF:O! 
COR:BRANCO 
ESENHO: 
EM VERMELHO O 
RESTO EM PRETO 
TAMANHO:P/MJG 
PREÇO = CR$ 2.700,00 


REF:02 
COR:BRANCO 
COR/DESENHO 
APENAS O CORAÇÃO 
EM VERMELHO. O 
RESTO EM PRETO 
TAMANHO:P/MIG 

xl PREÇO = CR$ 2.700,00 


Se desejar participar ativamente do novo sistema do Clube do Leitos, envie cheque nominal EE RIO EDITORA LTDA Av. N. 
Sra. de Copacabana 605 Grupo 404 - CEP 22.040 - Copacabana - Rio de Janeiro - Au. 
Sa preferir adquirir apenas as camisas, os adesivos ou os bones envie cheque nominal à BONUS RIO EDITORA LTDA no valor total dos produtos. Não esqueça 


de mencionar no pedido,o numero de referencia, quantidade, cor e tamanho, quando for 


ocaso. 
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MSXGUIDE - 1991 





O MSXGUIDE é um boletim destinado 
aos usuários do micro MSX (Veja artigo 
publicado na edição passada). Tem diversas 
referências para facilitar seu intercâmbio 
com as diversas fontes de consultas dispo- 
níveis no Brasil e no Exterior 


O MSXGUIDE contém: 


e Centenas de endereços de usuários e 
empresas. 

e Telefones de Correios Eletrônicos no 
Brasil e no Exterior. 

e Relação de periféricos disponíveis no mer- 
cado. 

& Artigo sobre periféricos. 

e Relação de livros disponíveis. 

e Referências sobre artigos em revistas 
diversas e onde encontrá-los. 

e Dezenas de dicas, jogos e software. 

e Descrição de alguns softwares disponíveis 
para o MSX. 


São 40 páginas onde se reúnem todas as 
informações acima. 

Para maiores informações de como 
obter o MSXGUIDE (preço, prazo), escre- 
vam para: 


Lauro Correa de Faria 
Caixa Postal 108043 
24120 - Niterói - RJ 








OVER SOFT INFORMÁTICA 
SE e ia 


A OVER SOFT INFORMÁTICA, que 
acaba de ser criada, tem como objetivo 
oferecer bons programas, dos mais variados 
tipos, todos com manuais, completos e em 
português. Além de programas, oferece, 
naturalmente, variados e requintados tipos 
de jogos. 

Na OVER poderão ser encontrados 
periféricos com preços abaixo do mercado e 
coma vantagem de contar com brindes, clube 
de usuários, venda de revistas, suprimentos e 
descontos para os participantes do Clube do 
Leitor CPU. 

Esta nova software house aproveita o 
momento para lançar no mercado um novo 
DIGITALIZADOR DE IMAGEM E SOM 
PARA MSX II. Através dele, será possível 
digitalizar imagens e sons diversos. 

A empresa assegura, ainda, que seus 
clientes não precisam sair de suas casas ou 
escritórios, pois oferece um exclusivo serviço 
de entrega em domicílio e de postagem. 

Para maiores informações ou solicitar 
um catálogo, escreva ou ligue para: 


OVER SOFT INFORMÁTICA 

Rua Moreia 286/405 fundos - Inhaúma 
20761 - Rio de Janeiro - RJ 

(021) 593-3113 


O horário de atendimento da OVER é: 
Segunda a Sexta: de.13 às 24h 
Sábado e Domingo: de 8 às 24h 








Central 
NO)! 


Central Informática Ltda. 


MsX 


* Todos os jogos e aplicativos para seu 
MSX 1,20, 2.0e Memory Mapper. 


* Drives, Impressoras, Modem, Monitores, Kit 2.0. 


* Suprimentos em geral. 


R Barão de tapetininga, 89-72 gs 707/8 
Centro - São Paulo - Capital - Cep 0IO42 


Caixa Postal 7227 -Cep 01064 
Fone: 011) 256-2544 
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PC XT/AT 


* Jogos, Software de dominio público e Share Ware. 


* Gabinetes, Fontes, Montores, Impressoras 
e Estabilizadores. 











NEWH 








Clientes em Alvo 


A SOFTCENTER, mais uma vez ino- 
vando sua linha de serviços direcionada a 
todos os empresários (lojistas, profissionais 
liberais, etc.), passa a oferecer um sistema ex- 
clusivo que consiste na emissão de mala- 
direta, onde o próprios clientes escolhem que 
tipo de consumidores desejam contatar. 

Para isso a SOFTCENTER já conta 
com um cadastro de mais de 30.000 nomes no 
Rio de Janeiro e Niterói. 

Para maiores informações contatar Sr. 
Márcio ou Sr. Alcir - (021) 717-4835 





Sena no MSX 


esp 





A Trident Informática está lançando um 
programa que ajudará os jogadores da sena a 
realizarem suas apostas. 

Através de várias combinações é 
possível cercar um grupo de números. 

Para maiores informações, basta con- 
tatar: 


TRIDENT INFORMÁTICA 
Caixa Postal 12094 

São Paulo - SP - CEP 02098 
Fone (011) 298-8712 





e Drives 360/720k 


LINHA MSX 


(O) 


ASKA 


Computadores e Sistemas 
aaa esa 


MSX. PC 


e Kit de transformação 


20e 20+ para 
Expert 10 e 1.1 


* Mega Game 


* Mega Ram Disk 
256/512/768 


* Modem DDX 
Totalmente Automático 


Dist. Autor, MSX-Soft 


WAM 


dia 


CONTRATOS DE MANUTENÇÃO 


* MANUTENÇÃO DE COMPUTADORES 
* CONSERTOS EM PC COM GARANTIA 


apagadas 


ATENÇÃO 


TEMOS TAMBÉM OS 
MELHORES USADOS 
DO MERCADO 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


Agora você já tem uma 
solução para suas teclas 


(021) 
552-4581 


FLAMENGO 
Senador Vergueiro, 207/1205 


LINHA PC 


* Monte você mesmo 
o seu PC 
Damos todo o tipo 
de orientação 
necessária 

* Fornecemos todas 
as partes nacionais 

* Monitores nacionais 
e importados 

* Impressoras 

e Capas em geral 


“> 


PROMOÇÃO 


CAPAS PARA DRIVE 
PELA METADE DO PREÇO 
ENVIAMOS P/TODO O BRASIL 
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NOVIDADES = MSK 


RECURSOS DIGITAIS - (011) 825-5240 


RUA CONSELHEIRO BROTERO 589 cj.42 - CEP 01154 - SANTA CECILIA - SAO PAULO - SP 
PARA FAZER OS PEDIDOS PROCEDA DA MESMA FORMA EXPLICADA NO ANUNCIO DO AMIGA 


DISKETTE 5 1/4 - CR$ 720,00 


DISKETTE 31/2 CR$ 1600,00 





JOGOS MSX 1 (Disco nao incluso) 
Preco Cr$ 800,00 


SUPER MARIO BROS [1d]. 
DOUBLE DRAGON 2 [id 


GREMLINS 2 [1d]. 
GHOSTBUSTER 2 
GEMINI WING [id] 
OS INTOCAVEIS [ 
LORNA [10 


JOGOS ESPECIAIS 











ventura 
ventura 
ventura 
ventura 
ventura 


TOO BIN. 


AFRICAN RALLY. 
CONTINENTAL CI 









WINTER HAWK..... 


CADA JOGO CR$ 200,00 POR JOGO. 
MAXIMO DE 4 JOGOS NO DISCO 5 1/4. 
MAXIMO DE 8& JOGOS NO DISCO 3 1/2. 
(Disco nao Incluso) 


JOGOS MSX 1 - ADAPTADOS 
SEM MEGARAM 


NEMESIS... 


CADA JOGO CR$ 400,00(1 DISCO CADA). 
DISCO NÃO INCLUSO. 


JOGOS MEGARAM 


DRAGON SLAYER 4 (MSX 1) 
NINJA KUN (MSX 2). 
MALAVA (MSX 2) 


PRECO CR$ 300,00(DISCO NÃO INCLUSO) 


JOGOS MSX 720kb ADAPTADOS 
360kb - MSX 2.0 


AKANBE DRAGON. 
PsyCHO WORLI 
DISC STATION 0. 
TWINKE STAR... 





-2 DISCOS 
2 DISCOS 
«2 DISCOS 
«2 DISCOS 























GREATEST DRIVE.. 4 DISCOS 
SA-ZI-Rl... 2 DISCOS 
FEED BACK... 2 DISCOS 


4 DISCOS 
2 DISCOS 
3 DISCOS 
3 DISCOS 
.2 DISCOS 
DISCOL 
DISCOS 
DISCOS 


FIREHAWK - THEXDER 2 
KONAMI GAME COLLECTIO! 










CADA GRAVAÇÃO CR$ 400,00 
DISCO NÃO INCLUSO. 


JOGOS MSX 2 - 720kb 


«> DISCOS 
«2 DISCOS 


CADA GRAVAÇÃO CR$ 400,00. 
DISCO NÃO INCLUSO. 


APLICATIVOS MSX 1 
CR$ 25.000,00 


CONTABILIDADE GERAL MSX. 
DBASE 2 PLUS. 
AQUAREL. 
CADCLI...... 
FLUXO DE CAIX 







R$ 32.000,00 
R$ 10.000,00 
R$ 10.000,00 
CR$ 10.000,00 














COMMODORE AMIGA 
NOVIDADES 


RECURSOS DIGITAIS - (011)825-5240 





JOGOS 


«Espacial 
«mCorrida/Carro 


RETXBE 
STREET ROAD 2 [2d]. 
ROD LAND... 

MANCHESTER UNITED EUROPE 
ROLLING RONNY. 
THUNDERHAWK 









































Xadrez 





Simulador /Aviao 


WINGS [2d-1M] jor/Av 
ventura 


SHADOW DANCER. 
SIMPSONS [2d-1M! 
EYE OF BEYODER [3d-1M 
METAL MUTANT. 
NAVY SEALS.. 
CADAVER [2d- 
THE IMORTALL [2d- 


PREHISTORIC. e VENtUra 
SUPER CARS 2 [3d-PB). Corrida/Carro 
ZE COLMEIA.... Aventura 


ELVIRA [5d-1M] 
F-19 STEALTH FIGHTER [2d] 
PP HAMMER........ 
CRIME WAVE [2d] 
MERCS [PB] 
SWITCHBLAI 
SKI OR DIE Esportes 
ulador/Guerra 
imulador/Aviao 
Guerra 


Medico 
BADLANS [PB)... Corrida 
LEISURE SUIT LARRY Adventure/Porno 


ESCAPE FROM COLDITZ [PB)..smumssssmessesa Estrategia 
CARTHAGE [2d “Simulador /Guerra 
BRAT [2dl... Lventura 
TURBO CUP. Corrida 


Corrida 


GP 500cc 2 [2d 
Adventure 


) 
INDIANA JONES ADVENTURE [3d], 


CADA GRAVACÃO POR DISCO CR$ 500,00. 
DISCO NÃO INCLUSO. 





RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 cj. 42 
CEP 01154 - SANTA CECILIA - SAO PAULO(SP) 


APLICATIVOS 


DELUXE PAINT 4 [1M] 
NOISE TRACKER 2... 


Editor Grafico/Animacao 
Editor Musical 
Musicas 








PAGE SETTER 2 [2d]. 
NASP COLLECTION [5d 
KARA FONTS [3d).u 

DISNEY ANIMATION [3d-1M]. 


CADA GRAVACAO POR DISCO CR$ 800,00. 
DISCO NAO INCLUSO. 


DEMOS 


GIGAMIX [2d*-PB], 
IRAQUE DEMO IPB 





Musical/Grafica 


MEGA-DEMO... 


CADA GRAVACAO POR DISCO CR$ 700,00. 
DISCO NÃO INCLUSO. 


PB - PAL BOOTER / *- 2 DRIVES. 
1M - 1 MEGA DE MEMORIA. 


eee 


PEDIDOS 


1+- Relacione na folha de pedido os programas 
que voce deseja adquirir. 


2-FORMA DE PAGAMENTO: 


A-Cheque Nominal: Envie junto ao pedido em 
nome de Recursos Digitais Info. e Com. Ltda. 


B-Deposito Direto: Banco Bradesco, Agencia 
0130-9, Conta 66617-3. 


C-Reembolso Postal: Voce so paga ao retirar 
o pedido na Agencia mais proxima de sua 
casa. Ha um acresimo de 10%. 

















Análise Técnica do MSX 
Turbo R - parte final 


a terceira e última parte desta breve 
análise técnica do MSX Turbo R, 
apresentamos as novas funções que 
foram adicionadas ao BIOS do computador. 
Essas funções vêm complementar o conjunto 
de funções do antigo BIOS para controle do 
novo hardware do Turbo R. 
São ao todo 14 funções adicionadas, 
retiradas e/ou alteradas. A tabela 1 mostra a 
relação de rotinas modificadas no BIOS. 


























Tabela 1 

Funções adicionadas 
CHGCPU 0180H 
GETCPU 0183H 
PCMPLY 0186H 
PCMREC 0189H 

Identificador do BIOS 
ID ROM 002DH 

Funções retiradas ou alteradas 

GTPDL 00DEH 
TAPION 00E1H 
TAPI O0E4H 
TAPIOF 00E7H 
TAPOON O0EAH 
TAPOUT O0EDH 
TAPOOF 00FOH 
STMOTR 00F3H 
GTPAD 01ADH 








Na tabela 2, encontramos um pequeno 
resumo do que faz cada nova função adi- 
cionada ao BIOS. Outras funções foram 
suprimidas, porque, devido à ausência da fita 
cassete no Turbo R, não eram mais neces- 
sárias. 

Quando se faz uma chamada às rotinas 
de manipulação do cassete, por exemplo, 
ocorre apenas uma indicação de erro, sem 
maiores procedimentos. 

Para adicionar as novas funções sem al- 
terar a capacidade da ROM principal, foram 
suprimidas da BIOS as rotinas de mani- 
pulação do paddle e da ligth-pen. Todas 
chamadas a essas rotinas também retornam 
com erro. 

Como estas alterações, o byte iden- 
tificador do BIOS também foi alterado, para 
que um programa qualquer possa saber se 
possui ou não as rotinas que necessita. Pode- 
se saber a versão da BIOS apenas consul- 
tando o conteúdo do endereço 002DH da 
ROM principal. No caso do Turbo R, este 
valor foi alterado para 03H. 





Tabela 2 





Rotina Função 


CHGCPU Mudar a CPU. Esta 
é uma operação 
delicada que não 
deve ser realizada 
fora do BIOS. 


Verificar que CPU 
está em funciona- 
mento (Z80, R800 
ROM, R800 DRAM) 








GETCPU 





PCMPLY Reprodução de som 
utilizando o proces- 


sador de FM (PCM) 
Gravação de PCM 








PCMREC 
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Instruções do R800 


Assim como o Z80, o R800 possui seu 
conjunto de instruções. Os registradores do 
R800 têm os nomes dos registradores do Z80. 
Aliás, sendo possível tratar os registradores 
IX e IY de modo diferente no R800, é 
possível referenciá-los como IXH, IXL, IYH 
e IYL como registradores independentes de 
8 bits. 











O conjunto de instruções do R800 pode 
ser considerado como um superconjunto de 
instruções em relação ao Z80. Isto porque 
todas as instruções do Z80 rodam no R800, 
mas não o contrário. 

A tabela 3 mostra algumas diferenças 
entre os mneumônicos do Z80 e o R800, 
porém com efeitos idênticos. A tabela 4 
mostra novas instruções incorporadas ao 
R800. 
























































cd : - E tido Tabela 4 
E2so | RSOO Descrição Instrução Descrição 
| exde,hl xch de,hl troca de com hl Id ixh,r atribui a 
xch [sp],hl troca valor no stack com hl registrador de 
índice de 8 
xchx troca os registradores bc com ERR 
RS Shion mulub ar ai de 8 
Em a Í its 
ep Ee Compara blocos ria meméçia muluw hl,ss multiplicação de 16 
a ] bits 
ldir movem [hl+ +] [de + +] 


transfere blocos na memória Assim que conseguirmos novas informa- 


ções sobre o novo MSX Turbo R, serão 


























e para outra posição da publicadas em CPU. Estamos pesquisando. 
memoria Até a próxima. 

short br desl | desvio relativo 

Mia ajusteddeciaal A análise técnica do MSX Turbo R foi auxiliada pelas 











reportagens publicadas na conceituada revista MSX 
Magazine japonesa. 

















EINE cosas 
3º andar - Cj.302 - Centro - São Paulo - SP 
Software e Informárica Ltda. 


CEP 01048 - Tel.: (011) 258.2343 
MEGARAM 1.0 


Dragon Slayer IV O livro mais esperado do ano com 
Eggerland Il Emerald Dragon dicas para MSX 1.0 é MEGAROM 1 
Fantasy Zone Fray ez 

Hid Lid 11 Xak | Agora você termina aquele jogo 


Xak Il complicado. 
MEGARAM 2 0 Quinpi 

Mr. Ghost Columns 
Animal Wars Il Pink Sox 
Malaya Explores Ishido 

Return of Ishtar D.C. Conection 


Kagueiro Meiku 





MSX 2.0 720 Kb CHEAT BOOK 41 


Batman the movie 
The Intocables 
Indiana Jones 3 
The Ghostbusters 
Double Dragon 2 
Gremmilins 

Mario Bross 2 


PCXTAT 

Solicite também lista de 
programas (jogos e aplicativos) 
para seu PC. 


SAR. 
Tenis Prof. 





Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos preços - Solicite catálogo grátis por carta ou telefone. 











CPU-MSX Nº 25-11 





































TUDO EM PROMOÇÃO 





* A-501 (Expansão de memória externa p/ 1 Mb com Clock) 

* A-520 TV MODULATOR (NTSC)PAL-M) 

* Chip SUPER AGNUS (Instalação gratuita) 

* Computador AMIGA 500 (512 Kb) 

* Computador AMIGA 500 (1 Mb) 

* Computador AMIGA 2000 (Configuração variada) 

* DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual 
e software) 

* EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore) 

* EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon- 
te e cabo) 

* IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas, 
com Kit-Color) 

* PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons) 

* SUPRA RAM CLOCK (Expansão de memória externa p/ 1 Mb 
com Clock) 

* SUPRA RAM 2 MB (Expansão de memória. Chega até 8 Mb) 

* WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM) 


* Mais de 800 títulos disponíveis de software 
* Aplicativos e utilitários para todas as áreas: Gráfica & Vídeo, 
Texto & Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD... 
* Dezenas de Demos: Gráficos, Músicas, Animações, Eróticos, 
Exclusivamente importados 
* Gravações em disquetes 3 1/2 e 5 1/4. 
Manuais Originais de diversos utilitários 
* OS MELHORES GAMES. Muitas Novidades: 
Final Fight, Final Blow, Last Battle, Scooby Doo, Terminator II, 
Last Ninja Ill, Manchester United Il, Kick Off Europe, Battle Is- 
le, Pit Fighter, Magic Pockets, Alien Storm, Robozone, Blue 
Bross, Flight The Intruder, Master Detective, Elf, Rodiand, Chaos 
Strikes Back, RType II, Space Quest IV, Utopia... 


AMIGA CHEAT by AVALLON (do nº 1 ao 25): 
fases 


de chegar ao final de mais de 190 jogos de 
Amiga. Peça grátis o número do seu AMIGA- 
CHEAT ao comprar softs de Amiga na 
AVALLON. 


º GARANTIA DE 30 DIAS e PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RÁPIDA 
PREÇOS SOB CONSULTA 


SUA IMAGINAÇÃO É O LIMITE... 


TEMOS O MAIS COMPLETO 
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA 
LINHA AMIGA 


* TRANSCODIFICAÇÃO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 

* INSTALAÇÃO DE 1 MB INTERNO 

* IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas, 
com Kit-Color) 

* IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS 

* INTERFACE MUSICAL MIDI 

* MODEM 1200-RS 

* MONITOR RGB 1084-S 







MANUTENÇÃO 
E ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
PARA TODA A LINHA 
COMMODORE AMIGA 





SOFTWARES ORIGINAIS 


AMIGA VISION — Editor gráfico para vídeo c/ editores de tex- 
to e sons. Em 4 disquetes com fichário e manual ilustrado. 


AMIGA APPETIZER — Editor gráfico-texto-musical para ini- 


ciantes. Em disco com livreto. 


AMIGA STARTER — Editor gráfico, editor de textos + Jogos 
(FIA 18, F4O Pursuit, Indiana Jones Ill) em 7 disquetes com 
manuais. 





AVALLON INFORMÁTICA LTDA 
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
- CEP 20031- AO LADO DO METRÔ CARIOCA - DAS 9:30 ÀS 18:30 HS. 


reu: (021)262-1636 

















E E DESPACHAMOS 
PARA TODO O BRASIL 

JOGOS APLICATIVOS 

asas PROFISSIONAIS 


para MSX1 (EXPERT, HOT. 
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX2.0, MEGARAM 1, e Banco de Dados, Planilha de Cálcu- 
los, Editor de Texto, Contabilidade 


20 e 2DD. 

* são mais de 1000 jogos selecionados para o Certa, Mala Direta (cadastro de clien- 
seu lazer. Gravação em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. tes), Controle de Estoque, Agenda, 
* Coleções em disquetes com 20 exelentes jo- Fichários, Cálculos Estruturais, Flu- 
gos auto-executáveis por disco. Do nº 1 ao nº5. xo de Caixa, Controle Bancário, Ca- 
ideal para quem inicia no MSX. dastro de Produtos. 
* Todos os lançamentos nacionais e importados. 

































LINGUAGENS E 
COMPILADORES 


Aztec C*, Biblioteca C, C (ASCII/Z80), 
Turbo Pascal?, Cobol 80% Devpac 80 
(MON 80, GEN 80, ED80)*, Forthran, 
Mumps, MBasic, Forth, Mega- 
Assemlber (disco ou cartucho)”, Mi- 
cro Prolog”, Macro-ASM 80%. Turbo 
Modiula 2*, Lisp*, PLM, Hot-Logo (em 
cartucho).. 
“significa que o soft possui manual opcional em Ka OBS. Os softs acima acompanham manual em 
inglês ou português português. 


PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS 


Todos com 1 ano de garantia * Pagamento em 2 vezes 










































DR pe rã + pd RI a 
Sistema Gráfico para Desenho”, Sistema Desk- 
top Publishing”, DOS*, Copiadores Diversos*, Edi- 
tor de Vídeo*, Editor Musical*, Gráficos 
Estatísticos*, Curso de Datilografia, Curso de Ves- 
tibular, Curso de Basic, Complementos Gráficos 
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa- 
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui- 
to mais! 






















PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4360 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos comin- 1.1) Interface para drive * Gabinete c/fon- 
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS - te para drive e MEGARAM 256 KB * MEGA- 
e jogos — brindes e descontos nas com- -RAMDISK (256, 512, 768 KB) * Disquetes 
pras à vista) e Kite adaptação paraMSX 20 5 1/4e3 1/2 Joysticks 




















* Acompanha manual em português. 


CATALOGO MSX E AMIGA 


Se você ainda não tem o nosso catá- camente você será cadastrado. Para 
logo completo com informações e pre- comprar nossos produtos sem Ir à Aval- 
ços de todos esses produtos anuncia- lon, basta ligar (021) 262-1636, 
dos e muitos outros, não perca tempo. informar-se sobre o valor dos produtos 
Envie-nos uma carta com letra legível, desejados e como efetuar o depósito 
endereço completo e telefone (se tiver) em nossa conta bancária, ou enviar o 
solicitando o seu. É grátis e automáti- cheque nominal. 


PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RÁPIDA 


ORÇAMENTO SEM COMPROMISSO PARA 
QUALQUER CONFIGURAÇÃO 


TAMBÉM TEMOS: 













RR BANS 
CARTUCHOS 




































NACIONAIS E 
IMPORTADOS 
(À vista ou em 2 vezes, o menor 
preço) 
PRONTA ENTREGA OU 
ENCOMENDA RÁPIDA 


* GAME-GEAR 














e KITS e PLACAS PARA VÍDEO (c/ ou sem Adaptador de TV) 
e WINCHESTER 44/80 Mb IMPRESSORAS * MEGADRIVE/GENESIS 
e DRIVES (5 1/46 3 1/2) + MONITORES epi ddr 
E Topos compLETOS | | * NÉO-GEO 
GRANDE COM 2 DRIVES, WINCHESTER 44/80 M * CARTUCHOS EM GERAL 
pROMOÇÃO GABINETE/FONTE, MONITOR PARA TODOS 
MONOCROMÁTICO. INSTALAÇÃO GRÁTIS OS CONSOLES 






] CONSULTE-NOS! (Relação no local) 




















O MSX e a Música 


ANTÔNIO 
FERRÃO NETO 


Muitas vezes o usuário do MSX deixa 
de utilizar todos os recursos que este 
equipamento dispõe e acaba trocando 
de equipamento por imaginar que o 
MSX está superado. Muitas vezes o 
usuário acaba trocando o seu MSX 
por um micro de 16 bits importado 
por vias ilegais e com um preço 
equivalente ao do MSX vendido no 
Brasil. Esta ilegalidade tem sido tão 
comum neste país que o parque de 
micros importados ilegalmente é, de 
longe, muito maior que o de micros 
nacionais instalados no Brasil. Este 
fato não pode ser verificado através 
de números porque é impossível con- 
tar quantos micros importados ilegal- 
mente existem instalados no Brasil, 
mas as empresas que recebem 
chamadas de manutenção em micros, 
facilmente constatam este fato. Cabe 
aqui lembrar que existem lojas no 
Paraguai e nos EUA preparadas para 
vender microcomputadores 
especificamente para os brasileiros 
turistas ou contrabandistas. Em 
Miami, por exemplo, todos os 
funcionários de algumas lojas falam 
fluentemente o idioma português. 

A aceitação destes equipamentos por 
parte dos usuários brasileiros nada 
mais é do que uma resposta a esta 
reserva de mercado, que no mínimo 
deve ser considerada imbecil. A única 
indústria nacional que realmente 
pode se considerar beneficiada com 
estes 16 anos de reserva de mercado é 
a indústria do contrabando. 





esta altura, o leitor deve estar per- 
A guntando: E o que tem tudo isto a 

ver com o MSX ou com a MÚSICA 
NO MSX? A resposta é: TUDO. 

Em primeiro lugar, não é correto com- 
parar o preço de um PC XT importado 
ilegalmente com um MSX nacional, mas 
pode-se comparar o preço de um PC XT 
com, por exemplo um MSX Turbo R da 
Panasonic. Em segundo lugar, se o usuário 
pensa em entrar nesta frenética corrida para 
adquirir um PC XT para utilizá-lo na área 
musical, sem mais investimentos, é melhor 
adquirir um MSX, mesmo que seja nacional. 
A utilização de um micro padrão IBM- 
PC/XT/AT/PCjr na área musical somente é 
possível com a aquisição de placas e 
softwares específicos que custam várias vezes 
o preço do próprio micro. 

Para o usuário profissional da área 
musical, é bom lembrar que por melhor que 
seja um micro, ele sempre será inferior a um 
sintetizador, que foi construído especial- 
mente para esta finalidade, no que diz 
respeito à qualidade espectral dos sons 
produzidos. 

Para o usuário hobista, é melhor usar a 
música no micro, do que o micro na música. 
Em outras palavras, o que se deve esperar é a 
produção de músicas simples, como a dos 
jogos do MSX, usando muito mais os con- 
ceitos musicais e a arte musical do que os 
conceitos de programação. 

A existência, no MSX, de três geradores 
de som, é a principal razão para escolher esta 
máquina como uma introdução à computa- 
ção na música. 

Uma grande aplicação de um micro na 
música acontece no controle de diversos ins- 
trumentos musicais dotados de uma interface 
MIDI. Neste caso o micro assume um papel 
importantíssimo e poderá executar tarefas 
inéditas na criação ou execução da música. 

Mesmo um MSX pode ser considerado 
rápido demais para controlar instrumentos 
musicais. Tudo o que um instrumento 
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"MIDlado" necessita receber é a definição 
das notas, tempos € sincronismo para pro- 
duzir os sons. 

O envio destes dados demora uma fra- 
ção de segundo, mas o instrumento demorará 
muito mais tempo para reproduzir o som. A 
velocidade do homem é suficiente para os 
instrumentos musicais. 

O MSX pode se transformar em um 
notável maestro, juntamente com o usuário, 
controlando uma orquestra de instrumentos 
absolutamente fiéis ao seu comando. Entre 
estes instrumentos poderá haver um sin- 
tetizador ou sampler. A música poderá ser 
composta individualmente em cada ins- 
trumento, através de sua simples execução no 
instrumento e uma posterior correção dos 
dados enviados ao micro, através de um 
editor de performance, ou então, a música 
poderá ser composta através de um editor de 
partituras na tela do micro, que será 
posteriormente traduzida em comandos a 
serem enviados a cada instrumento. 

Não há praticamente nenhuma limitação 
relativa ao hardware do MSX que impeça a 
sua utilização no controle de instrumentos 
musicais. A empresa gaúcha Digimer lançou 
recentemente uma interface MIDI compa- 
tível DMC-100 que reúne grande parte das 
features já comentadas. Além disso, a 
simplicidade do hardware do MSX pos- 
sibilita a construção de pequenos projetos, 
com a simplicidade que lhe é peculiar. 

Com relação ao software, o MSX possui 
alguns programas de boa qualidade, mas não 
possui nenhum editor de partituras musicais 
que possa ser reproduzido na impressora, 
ocupando toda a folha do formulário 
contínuo. 











TUDO PARA MSX E PC 





Não pretendo neste artigo amaldiçoar a 
escuridão: prefiro acender uma vela, publi- 
cando um EDITOR DE PARTITURAS 
INÉDITO para o MSX. 


O Editor de Partituras 


Se você é músico e possui um MSX, 
guarde esta revista, pois este editor é inédito 
para esta linha de equipamentos. O editor é 
composto por três programas em BASIC lis- 
tados neste artigo (PRGO.BAS,PRGI.BAS e 
PRG2.BAS) e as três rotinas em formato 
binário (LINLIMBIN, RELBIN e 
RELOC.BIN) que são integrantes do utili- 
tário PRAM - Printer Ram, comercializado 
pela Toquebyte Informática. 

Apesar de relativamente pequenos, os 
programas em Basic são os responsáveis em 
transformar a PRAM neste poderoso editor 
de partituras. 

O usuário poderá modificar estes pro- 
gramas a fim de atender as suas necessidades 
específicas, como por exemplo, mudar o for- 
mato dos símbolos musicais. As rotinas da 
PRAM podem ser ignoradas quanto ao seu 
funcionamento interno, da mesma forma que 
ignoramos o funcionamento interno de uma 
impressora quando estamos interessados 
apenas em imprimir uma listagem. 

A PRAM pode ser entendida como uma 
tela virtual, com uma resolução de 480x767 
pontos, podendo-se desenhar linhas ou pon- 
tos, visualizá-los na tela ou imprimi-los. 
Como a resolução da tela é bastante inferior 
a da PRAM, a visualização somente é 
possível através de trechos que podem ser 
mudados ao comando das setas, efetuando-se 
o efeito de "SCROLL" (rolamento) ao longo 


DiIGB15S0DM 
SOFTHOUSE 
Fon (o166) 81-2687 
Solicite catálogo e 


receba um disquete 
(tudo grátis). 
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Figura 1 - Tela do Editor de Partituras 


conteúdo da PRAM, simul- 
tancamente à sua visualiza- 
ção. 

A figura 1 mostra uma 
impressão da tela do MSX 
no momento em que o 
usuário está editando uma 
partitura musical. O retân- 
gulo na parte direita da tela 
representa toda a folha do 
papel da impressora (tama- 
nho Ad). 

Veja que podem ser 
visualizadas, em baixa reso- 
lução, as oito pautas dispo- 
níveis para a edição nesta 
página. Dentro deste retân- 
gulo existe um outro menor e 
representa a tela e o trecho 
da PRAM que esta sendo 
visualizado neste instante. 











de toda a PRAM. A PRAM efetua este 
"SCROLL" sem acessar o disco, o que 
garante uma boa performance operacional, 
diminuindo consideravelmente o tempo para 
se posicionar a tela na região desejada da 
PRAM e também evitando os erros de E/S 
tão comuns para as interfaces e drives 
nacionais. Outra característica importante a 
ser comentada nesta ocasião é que a PRAM 
permite mostrar um esboço de todo o 


Este pequeno retângulo po- 
de se mover ao comando das setas, sendo 
acompanhado pela tela, que sempre mos- 
trará a região indicada por este retângulo. 
Além destes retângulos, existe o cursor que 
poderá ser visto na tela em seu tamanho nor- 
mal, ou no esboço da PRAM, em tamanho 
reduzido. O cursor poderá eventualmente 
sair da tela, mas continuará sendo visto no 
esboço da PRAM. O cursor irá parar quando 
chegar os limites da PRAM. 





COMPUTADORES 
MONITORES 
IMPRESSORAS 


COMPUTERS 


APLICATIVOS 
P/MSX1,2E2+ 


JOGOS 
S4KDMSX1,2E2+ 
MEGAROM DE MSX 1,2E2+ 
720Kb P/MSX2E2+ 
P/EXPERT PLUS E DO PLUS 


A&R ON-LINE 


e TELEFONE: 
PELO (011) 435-4367 VOCÊ FAZ 
SEU PEDIDO E NÓS O EN- 


VIAREMOS VIA SEDEX. 








SOLICITE 
[TNT UMo Ito) 
GRÁTIS 
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FAÇA SEU PEDIDO OU SOLICITE 
CATÁLOGOS À: 
RUA SABINO FRANCO DE CAMARGO, Nº 38 
ITATIBA - SP - CEP 13250 








e VÍDEO TEXTO: 
NA CENTRAL (011) 1483 UM 
ADÃO & EVA PS: SOFTSMSX 
VOCÊ DEIXA O SEU RECADO. 











No Editor de Partituras, quando o 
movimento for vertical o cursor irá parar nas 
pautas no caso do símbolo ser uma clave ou 
nas linhas e entrelinhas no caso do símbolo 
ser uma nota ou outro qualquer. No movi- 
mento horizontal, o cursor não sofre saltos. 

Durante a edição, a qualquer momento, 
o usuário poderá trocar o símbolo musical a 
ser desenhado, simplesmente pressionando 
as teclas: 


MSX e na PRAM durante a edição. O for- 
mato dos símbolos musicais está definido nas 
linhas "DATA". 

Observe que existem três sequências de 
dados em cada uma das linhas. A primeira 
sequência define o sprite inferior, a segunda 
o sprite central e a terceira o sprite superior. 
Exemplificando, a clave de Sol foi definida 
da seguinte forma: 















































Como já foi dito, o usuário poderá 
modificar o formato dos símbolos ou acres- 
centar outros conforme o seu desejo. Para 
isto, o usuário deve examinar o programa 
"PROGO.BAS". Cada símbolo musical é com- 
posto por três sprites 16x16, que serão 
"carimbados" simultaneamente na tela do 


"S" ou "st Clave de Sol 
"F'ou"f Clave de Fá 
Do) Semibreve | 
1 Mínima 
7 Semínima 
3 Colcheia 
4 Semicolcheia 
5 Fusa | 
6 Semifusa 
A Ponto 
8 Barra de compasso 
"Mou "m" Muda a área de 
visualização 





SPRITE CENTRAL 


SPRITE INFERIOR 

















ANDALE SOFTWARE 
Distribuidor autorizado 


MSX-SOFT 


Tel.: (021) 592-7456 


RIO DE JANEIRO 


Jogos e aplicativos 1.0, 
1.1, 2.0, 360 e 720K. Mais 
de 4000 programas, in- 
clusive novidades e 
Memory-mapper. 
Catálogos grátis. Remes- 
sa para todo o país. No 
Rio entregamos a 
domicílio. Melhor preço. 





MSX. 





Transformação 2.0 e 2.0+ 
Interfaces e Monitores, com 
garantia de um ano 


faia da Andale tem cartão 
Soft e paga em até 3 vezes 
Sai juros. Temos tudo para 


Jogos de PC: 


Temos os melhores. 
Grande variedade. Ex- 
celentes preon Solicite o 
nosso catálogo grátis 
LANÇAMENTO MSX: 
PERSON - personalizador 
de discos. Exclusivo. 
Cr$ 9.000,00 
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A linha "DATA" correspondente fica: 


DATA 
0000387C7C7C390F0000000000000000 
2020202060C080000000000000000000 


, 
0F1F1D393171674E4C4C442432180C07 
0000000000E0F89C8E8E4E4E4C48F0E0 


, 
00000000000000010303030202030307 
000000002070D89818181830E0C08000 


Ainda no programa "PROGO.BAS”, se 
for acrescida uma linha "DATA", na linha 10, 
o valor "30" da instrução "FOR N= 0 TO 30 
STEP 3º deve ser alterado para "33", ficando 
"FOR N = 0 TO 33 STEP 3”. Este valor deve 
ser sempre igual ao triplo do número de li- 
nhas "DATA". 

O programa "PROG2ZBAS" também 
deve ser modificado. Na linha 45 deve-se 


acrescentar na string "SsFfDd0123456789 
Mm" o caracter correspondente ao símbolo 
desejado. Na linha 60, a modificação também 
deverá ser efetuada. O valor de "N" será igual 
H posição do caracter na string, correspon- 
dente. Veja que o caracter "d" ou "D" não 
está sendo usado, embora ele esteja contido 
na string. Para o leitor definir, por exemplo, a 
clave de DF, além de alterar o programa 
"PROGO.BAS", como foi comentado acima, 
incluindo após a segunda linha "DATA" (ter- 
ceiro símbolo) a definição da forma dos 
sprites que irão compor a clave de Dó, no 
programa "PROG2.BAS", o leitor deverá 
aumentar um espaço no início da string 
"0123456789" da linha 60, ficando 
"0123456789", sendo que a posição cor- 
respondente ao caracter "0" nesta string seja 
4. Nesta mesma linha, a expressão N=3*(N- 
1) não deve ser alterada. Ela irá transformar 
o valor "N" no triplo do seu valor, diminuído 














REEDIÇÃO CPU 


Agora você já pode completar sua coleção 
da revista CPU ! 


Atendendo os inúmeros pedidos dos nossos lei- COMO CALCULAR O PAGAMENTO: 
tores, colocamos em prática a reedição idas edições 
da revista CPU/MSX. Preço de capa da última edição multiplicado pelo número 


de exemplares enca dernados + 30%. 


Viabilizamos o projeto, precisamos obter a confirmação do Para efetuar seu PEDIDO, envie cheque nominal te correspondência 


seu pedido o mais breve possível. devidamente assinada mencionando a reedição encadernada da revista 
CPU que gostaria de receber para: 
A reedição das revistas foram feitas em dois volumes enca- 
demados, um contendo as edições 01 a 05 e o outro contendo as 
edições 06 a 10 da revista CPU/MSX. 
BÔNUS RIO EDITORA LTDA 
Av. Nossa Sra. de bana 605/404 


Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040 
Acataremos seu pedido e enviaremos seus exemplares da CPU encadernados. 


Não perca a chance de completar sua coleção. 
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| de um. Em outras palavras, os valores de "Nº: 90 DATA NOODOGDOOOHODODO0ODO3E7F7F7F3COO 
1,23,4,5,6, por exemplo, serão convertidos, so BOBOBOB0BOBOBOONNO0A, 000000 
respectivamente para: (,3,6,9,12,15. DODDODODONOOODODODOOHOODO000DnOMO0on000 
Estes valores serão os próprios números DODBOBOROBOBORORO, 0000N000000OGON0NONODO 
dos sprites. Se o caracter a ser acrescentado DOOBODCONOONONNNCONCOCOUONO0D0DOGOG0N0O 

estiver no final da string "SsFfDd0123456789 Do 
| Mm”, não será necessário aumentar espaços 100 DATA OOODOOONOCONOND000003E7F7F7FICO 
f na string "0123456789". Proceda como mostra 0B2B1B1BLBLBLBZRABOROBOBOBONONO0O 000000 
| a linha 65 do progama "PROG2.BAS”, crian- BOBOOOOHONOOONOOOO0OGOOGOOD0000000000000 
| do uma linha especialmente para este carac- DOG0BOBOLOCOEOFBBA, ODOD0DGONOOOONO0agOgO 
ter. Observe que o caracter "9" não está BOCOLOCHDODD0OOLO0G00090000D00000N0ON00O 

sendo usado. 000 
| 110 DATA BOO0COONIOONONONON003E7F7F7F3CO 
| se. OBZCIE1F9B4B2B2R286B4BEBOSOOONN0O, 000900 


| DOBOOBEOOCOOOOO000ONOOOONOOOS0ODO0ON00O 
| Abaixo segue uma breve descrição do OBOCOCOEOFRBS, 000N0N000OM0on000nagO 
| programa "PROGO.BAS”. DOGONODOONOCOGO0NLOODONOO0ONOGO000000000 
000 

420 DATA O0OUOD0OLOOOO00000003E7F7F7F3LO 
OB2C1EiF9B48282828484888080009000 000000 
SOpOgonadO 000D0NNNCOOONOOBOBOCO 
EOEOFBBACZCLEIFIBA, 0000000000000N00NODOO 
DODOODOCONLOGODONN0O0OONODOM0DOnONNOGOS 
000 

130 DATA OOCOODONGOOOOO0DONO03E7F7F7F3CO 
DB2L1E1F9B48282826684BRBOBOIO000O, 000000 
DOOOOOOOONODDOOOOGOCOONO00BOCOCHEOFBBAC? 
CIEIF9B4LDCIELF99A, 00000N0NNO00000090900 
OBNDOOOOOOONOCOOONONOOsO oooconagonosas 
08e 

140 DATA 00 ONDOODOODOOOOOO0LONOO 
000000000000900000000200200090000,000000 
BOBOODOODONOOOGOGO0ONOODOC0O0000000N0G0O 
DODONDANDOON0OLODO, ON00N0N0ANMOn0N0gaaga 
OODBOOONCOCOO ADO On00000nnonoogado 
















5" 14336,16352,5 


90F0000000000000000 
000 ,9FIFID3 
OOOOOOEOFS9 
001030307 
17000000002070089818181830F0C0BO 









CREBESESESCAGFÕED, O 
02020 
[] 

&0 DATA 6 
















N0O00BOG0ODOODONGO 0000000000 


0000000000000 , 908080898080808080808 
OBOBOBOBORGOOOONNONOOOO00Ona0ngon0G00n00 





70 DATA 00% 0000000000003E5341673000 





Aoaagoo 000000000, 0000000 090 
COOOONOOOOONODO j o E k 
goNOg0DaDO! A linha 20, define o sprite que será 
OOOOOODOCIOONO00000000000000000000000000 usado para indicar a posição do cursor 
do dentro do retângulo aonde está contido o 
80 DATA ODOODOHOOIOOOONOODO03E6341673000 Soo DANE 
80808020208080808080808089009000, 0000000 quivo clama E S GE á da 
DOOANONDONONOODODOO000OOo00NOoonoOnonOO aonde estão E Es os oem E e E 
DNOBOBOBOSOBOOHO, N000900000000000000000 ERES a ss foturâmente peio E o 
DOOONOOODOOOOO000D0000NOGOOOICO0OOONO0O ocê poderá gravar neste- arquivo até 20 
| 00 figuras, ou seja, 60 sprites (cada figura possui 
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3 sprites). O sprite de número 63 foi utilizado 
na linha 20. Caso as 20 figuras não sejam sufi- 
cientes para a sua necessidade, o leitor 
poderá criar outros arquivos, evidentemente 
com outros nomes, incorporando ao editor 
('PROG2.BAS”") uma rotina capaz de car- 
regar os outros arquivos, à critério do 
usuário. 

A finalidade deste programa é somente 
definir os sprites que serão usados no editor, 
gerando o arquivo "sprites". Após rodar uma 
única vez, o arquivo "sprites" já existirá e o 
usuário não precisará rodá-lo novamente. A 
carga poderá ser efetuada através do 
programa "PROG1.BAS”, diretamente. 


1 REM PROGI.BAS 
10 BLOAD"RELOC. BIN", R:RUN"PROGZ.BAS" 


Finalmente na linha 40 é executado o 
programa "PROGILBAS". O programa 
"PROGI.BAS" possui apenas uma linha que 
tem a finalidade de carregar e executar a 
rotina "RELOC.BIN" (rotina integrante da 
PRAM) que tem por finalidade relocar os 
programas em BASIC para não entrarem em 
conflito com as rotinas da PRAM. Nesta 
mesma linha, carrega-se o programa 
"PROG2.BAS”, que é o editor, propriamente 
dito. 

O programa "PROG2.BAS” não está 
estruturado de uma forma didática pois 
houve uma otimização quanto a sua velo- 
cidade e tamanho. Com relação às rotinas da 
PRAM, o leitor deverá buscar maiores 
informações no Guia do Usuário que acom- 
panha o utilitário. 

Após a sua carga, aparecerão as pautas 
e o usuário deverá posicionar, através das 
setas, a tela na região desejada. Em seguida, 





deverá pressionar a tecla "L" ou "1". Decor- 
ridos alguns segundos, aparecerá o cursor 
inicialmente na clave de Sol e as setas agora 
movimentarão o cursor e não mais a tela ao 
longo da PRAM. Para mudar o símbolo 
musical, pressione "f'"F”, 0, 1, 2, etc..., como 
já foi comentado anteriomente. 

Para desenhar o símbolo na PRAM, 
tecle simplesmente RETURN. Para retornar 
ao estado inicial, permitindo-se visualizar 
outros trechos da PRAM ao comando das 


setas, basta pressionar a tecla "M" ou "m”. 
... 


A seguir, segue uma descrição do 
programa "PROG2.BAS". 


EFUSR: 
TOS9ISTEPAIO:F 
FA=VAL("RHP+MIDS(C$,1,3) 
VARPTRIA):POKEMHE7DD, PEEK(R):POKELHC 
TDE, PEEK(B+1);A=VAL("RH"AMIDS(C$,14+3,3)) 
+0:B=VARPTR(A):POKERHCIES,PEEK(B):POKERH 
C7EZ,PEEK(B+) 

15 A=VAL("RH"+MIDS(C$,1+5,5)):B=VARPTR(A 
KEAHC7 DE, PEEK(B):POKE&HCTDC, PEEK(B+ 
IL (CRHPAMID$(C$,149,3)) +]: B=VARPTR( 
A):POKELHC7DF, PEEK (RB) :POKEAHCTEO, PEEK(B+ 






















EEN, , 0: A=USR1 (0): B=USR2(0): 
AHC7DF ):S=PEEK (AHC7EO) +1:FORA=0TO. 
R+A,S+A)-(R+59-A,5+95-| 
(AHC7EÍ) :E=PEEK (&ME7EZ 
=OTOL:LINE(FAN, VAN) (FHIL-N 42, 
EXTN 




















COMPROMISSO COM O FUTURO 





PREÇOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 





5 
* MICROCOMPUTADORES 
* IMPRESSORAS 

* ESTABILIZADORES 

- NO BREAK 














* GABINETES 
* PLACAS 

* TECLADOS 
- DRIVES 


* FONTES 
* SUPRIMENTOS 





* TODA LINHA MSX 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


COMPUTADORES PHOBOS 


- POXT 12 MHz até 1Mb 
- PO-AT 286 16/20 MHz 
- PO-AT 388 SX/16 MHz 
- PC-AT 386 DX 25/33 MHz 








PHOBOS INFORMÁTICA - Rua da Conceição, 132 - 2º andar - Niterói - RJ - Tels.: (021) 717-5431 k 
PHOBOS - BBS - P/Conexão - 717.3069/717-5431 (das 19hs às 8hs) - FAX (021) 719-1387 - TELEX 21.41785 PHOB-BR 
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35 T=DH8:V=E$B:BLOAD"LINL IM. BIN*: SCREEN, 
2,0: :PP=185:B0SUB90:N=0: BLOAD"sprit 
es",5 
40 TY=SN+ (864-T-SI) WI) VR: TY=5Y1+( (759 
=V-Sy ty! ay =S)+[(=T-SK) NV) VET 
V=SV + (32-V-SY! NY! BUY! SPRITES (63)=5 
TRING$(6,192)+STRING$(26,0) 
45 FORI=0TD2:PUTSPRITEZ, (5X,5Y!-1687),-B 
HISX>-32ANDSIC25SANDSY !D-IZANDSY!<223),N 
+1:;NEXTZ:PUTSPRITESA, (SXNB+F,SYIABAU-5), 
11,53:A8=INKEY$: FASO" "AND (A$=CHR$(13)0 
RINSTR('SsFfDd0123456789Ma",A$)20) THENGO 
sUBSO 
50 B=STICK(O):SX=-(B=20R6=30R6=4) 8 (5X+VX 
)-(6=b0R6=70R6=8) 8 (SK-VX)-(6=00RG=10R6=5 
JiSX:SY!=-(5=40R5=50R6=6) P(SY!+WY!)-(B=1 
DRG=20R6=8) 8 (SY!-WY! )-(6=00RB=30R6=7)45Y 
' 
55 SÃ=-SH8(SIIXANDSECTIO IRS (SAC=IX) =D 
: VANDSY!CZY)-IVA 
It 2070 45 
60 IFASDCHRS (13) THENNEINSTRI” 12345678 
9º AS)HINSTR( "sf" ,AS)+INSTR("SFD" ,AS):P 
70% (N>2) :GOSUBOS 






















:BOSUR 0: PY=-200%(N=10RN=2)-28(N>2):N=3 
HN-) 
65 IFINSTR( "Mo" ,A$) DOTHENRETURNZOELSEIFA 


[13)THENZOELSERETURN 

TOZ:PUTSPRITEZ, ,0,N+ 
H3B00+(N+2) 
VPEEK(ED):FORK=0T07 















75 IFIAAND(2"K) ) CDOTHENPX=-(EDXI+16)4(5X 
+T-K)-(ED>I+5)M(SK+5-K):PY=5Y!-7816+C+ 
L:PSET(PX,PY):XM=T+PX:YN=VA+PY:H=VARPTRIX 
M):POKERHCTE?, PEEK(H):POKERHCTEB, PEEK(H+ 
1):H=VARPTR(YM):POKERHCTES, PEEK(H): POKER 
HCZEA, PEEK (H+1 ) :H=UISRA (O) 
= (00515) 81041) :NEXTED:NEXTE:F 
ITSPRITEZ, 8, N+Z:NEXTZ: RETURN 
58(N€3)-2.58(N>2) RETURN 
90 SY!=PP-BIE-654( (E=24) +24 (E=30)+38E=5 
6) +44 (E=420RE=48) +54 (E=54) +64 (E=60) +78 E 
=b6DRE=72)): 1X=5X+((468-T-81) WI) AUX: ZY= 
SY IA (759-V=SY IAWY E) EV Es Ds H+((-T-58) 
MEM: IY=SY ef (32-V=SY AV! AV SRETU 
RN 
95 DATA 02E0F91BBOF902EOF A BBOF 4O2EOEF IR 
B0EFOZEOEAIRBOEAO2E0E 51 BS0E 502E0BB | BSOBB 
O2EOBZIBBORIOZEDAE I BROAEO2EOAMI BBOAIOZEO 
AS1BB0A40290F90290A402h0F902A0A402B0F902 
BOAS02E0F902E ORA BROF91BBOAMO270FB 














Na linha 5, o endereço C884 é o ponto 
de entrada para a rotina "LINE", interna à 
PRAM. Na linha 10, desenha-se na PRAM as 
pautas a partir dos dados que estão na linha 
95 em forma de "DATA". Cada três bytes 
consecutivos representam um dado. Cada 
quatro dados consecutivos representam 
respectivamente X1,Y1,X2 e Y2, que por sua 
vez formam os extremos dos segmentos a 
serem "Plotados" na PRAM. Esta não é a 











e MSXIEII 


PC XT/AT 286/386 E 486 


REVISTAS IMPORTADAS 
DISQUETES (DE VÁRIAS 





SHADOW POWER 


AMIGA 500/2000/3000 (SOFTWARE E HARDWARE) 


TK 95/90 X (SOFTWARE E HARDWARE) 
IMPRESSORAS COM 4º VIA 
DRIVE 5 1/4 (360 E 750 K) (CHAVEAMENTO) 


MARCAS) 


e TUDO MAIS PARA MELHOR SERVI-LO 


RUA GENERAL ROCA, 440 GRUPO 401 - TIJUCA-CEP: 20.521 - R.J. 
FAÇA-NOS UMAVISITA EVEJA O QUE TEMOS A OFERECER 


e INFORMATIZAÇÃO DE ESCRITÓRIOS, FIRMAS, SERVIÇOS E DIGITAÇÃO 









Peg 
HARDWARE 
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melhor maneira de carregar estes dados. A 
maneira mais correta seria a carga de blocos 
gerados anteriormente. Seria economizado 
tempo e espaço de memória, mas preferi 
optar por esta maneira porque facilita a 
publicação do texto. Deixo a cargo do leitor 
gerar os blocos a partir destes dados. 

Na linha 30, os sprites que estavam 
sendo utilizados pela PRAM, serão agora 
usados pelo editor. Como estes ficam está- 
ticos, desenha-se no seu lugar os retângulos 
em suas posições e tudo se passará como se 
eles estivessem lá. 

Na linha 35 carrega-se o arquivo 
"sprites", aonde estão os sprites a serem 
usados no editor, para a VRAM. Na linha 40 
são definidas as posições limites do cursor. 

As linhas 45 a 55 formam um "LOOP" 
que irá comandar o movimento do cursor. Na 
linha 50, existe uma simulação da instrução 
"IF", dando-se- diferentes valores a "SX" e 


“SY”, dependendo da seta pressionada (valor 
de "G"). A saída do "LOOP" está no final da 
linha 45. Esta saída permitirá desenhar um 
símbolo na PRAM ("RETURN") ou mudar o 
símbolo ou retornar ao início ("M" ou "m"). A 
cor dos sprites que estão além dos limites da 
tela será incolor (0). 

Na linha 60, o valor de "N", multiplicado 
por 3, será o próprio número do sprite que, 
juntamente com os 2 seguintes, representarão 
a figura que foi selecionada. 

Na linha 65, se o usuário digitou um 
"RETURN", o programa retorna para o 
início (linha 20), mantendo intacto o con- 
teúdo da PRAM. 

Nas linhas 70 a 80, os sprites são "carim- 
bados" na PRAM e na tela, copiando-se 
diretamente da VRAM os seus formatos. Na 
linha 80, a variável "C" é um contador que 
tem o seu valor reiniciado após atingir o valor 
15. 








Solar Informática - MSX Center 





JOGOS MSX1 


Angel Nieto - Boxxing Polídiaz - Carlos 
Sains - Hostages - Indiana Jones e A 
Ultima Cruzada - Lode Runner III - Mad- 
mix Il - Manchester United - Mundial de 
Futebol 1 e 2 - Saint Dragon Sintopons 
500cc GP - World CUP 90, Etc... 


JOGOS MSX 1&2 
MEGAROM 


American Soccer - Animals wars Il - 
Bubble Bubble - Cockpit - Haja Fuim, 


JOGOS MSX 2 720K 


Back to the future - Peachup - SD 
Snatcher - Snatcher ADV. - Pincx Sox - 
Reviver - Grimson Ill - Cad 3D - Disk 
Station 13 - Suchaguan - Fray, Xak 1, 
Xak 2, Twinkle Star, La Valleur, Etc... 





A cada 10 jogos escolha mais 2 
gratis!!! 


Expert Book Plus 


Neste livro você encontra as mais 
incríveis dicas para Games MSX1 e 2, 
Megarom. 720k, Mapper, Manuais e 
soluções de games, ETC, Além do 
software Cheat Disk Special que ensina 
você a colocar dicas em seus próprios 
jogos., Peça já seu. 





Temos softwares para a linha 
PC/XT/AT & compatíveis 


KIT 2.0 + 256 KBYTES 


Transforme seu Micro em uma 
Maquina com 19600 cores, 


12 modos de tela, 256k de memória 
real, Alta Definição Gráfica, e muitos 
outros recursos, Solicite Maiores 


Informações. 





Revenda A.C.V.S, angeisa, expert 


software. 





Solicite catálogo grátis 


HARDWARES & 
SOFTWARES 


Megaram 256K 
Disk Drives 360K e 720K 


Mega Mapper 256 K 

Equipamentos Usados - Micros, Drives, 
Monitires, etc... 

Jogos & Aplicativos para MSX 1, MSX 
2, MSX 2+. 


Atendemos também pelo 
reembolso postal - faça seu 
pedido e pague no ato da retirada. 


SOLAR INFORMÁTICA 


Cx. Postal 11743 


CEP 05090 - São Paulo/SP 
Disk Soft (011) 833-9355 





Atendemos todo o Brasil 


Horário de atendimento - segunda a sábado das 9 às 18h. 
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Na linha 85 temos o passo vertical "VY!" 
diferenciado para as Claves (N<3) ou as 
notas ( N2). 

Na linha 90 temos o posicionamento ini- 
cial dos símbolos, fazendo-os "cair" exata- 
mente em cima da linha, seja uma clave ou 
uma nota musical. 


O programa "PROG2.BAS”, mesmo 
tendo sido escrito em BASIC, foi otimizado 
quanto ao seu tamanho e velocidade, mas o 
próprio leitor poderá melhorar a perfor- 
mance do programa substituindo alguns 
trechos por uma simples rotina em as- 
sembler. É o caso, por exemplo do trecho em 
que os sprites são "carimbados” na tela e na 
PRAM. Desta forma, o usuário poderá 
digitar a partitura como se estivesse digitan- 
do um texto num editor de textos. 


Conclusão 


Este Editor de Partituras poderá ser 
aperfeiçoado, criando-se muitos outros re- 


cursos, tais como, impressão, gravação da 
partitura no disco, execução da música 
editada, etc... 

Se houver interesse pelos leitores da 
CPU, poderemos publicar nas próximas 
edições outras rotinas complementando este 
artigo, ou ainda sobre outros assuntos. Para 
isso, torna-se necessário que O leitor entre 
em contato conosco. 

A PRAM possui um vasto campo de 
aplicações. Se você possui um MSX e não 
conhece a PRAM, então você não conhece 
os limites de seu MSX. 

Ela não é um utilitário específico, é 
muito mais do que isto. Neste artigo, obser- 
vamos uma forma de se "carimbar" os sprites 
na PRAM. Este recurso poderá ter muitas 
outras aplicações, como, por exemplo, a 
construção de um "PAGE MAKER", para o 
MSX. Mesmo que a sua área não seja musi- 
cal, este exemplo poderá ser muito útil no 
desenvolvimento de outros programas com a 
PRAM. 

Caso você crie algum utilitário para a 
PRAM, entre em contato conosco para a 
divulgação do seu programa. 








Figura 2 - Impressão da partitura que estava sendo editada na Figura 1 




















CPU-MSX Nº 25-23 














Carta ao leitor 


Na edição 22 da revista CPU-MSX, 
publicamos um questionário para a realiza- 
ção de uma pesquisa entre nossos leitores. O 
retorno foi significativo e os resultados, alta- 
mente positivos. 

Alguns resultados merecem ser comen- 
tados pois revelam uma realidade totalmente 
diferente daquela de dois ou três anos atrás. 
Passados seis anos do lançamento do MSX 
no país, encontramos hoje usuários que 
utilizam plenamente seus micros como fer- 
ramenta de trabalho ou em aplicações semi- 
profissionais. É claro que o lazer ainda lidera 
O uso que se dá ao MSX, mas o que deve ser 
dito é que grande parte desses usuários 
também usa o micro profissionalmente. 

De fato, o "videogame de luxo", como foi 
taxado o MSX no início, não reflete a ver- 
dade absoluta no momento. Neste ponto, o 
surgimento de CPU-MSX, sem dúvida, atuou 
como um divisor de águas, dando ênfase 
eminentemente técnica aos seus artigos e 
revelando as potencialidades do MSX. Fato 
este que os leitores mostraram ser a linha a 
continuar a ser trilhada pela revista, não 
deixando de lado os jogos, evidentemente. 
No uso profissional, aliás, há quem confie tão 
plenamente no padrão, que distribui serviços 
pesados a seis(!) MSX, como é o caso do 
médico e professor João Luiz Schianini, dono 
de uma assistência médica totalmente infor- 
matizada com os MSX. 

Outros dados apurados, igualmente im- 
portantes, dão conta que o universo dos 
leitores de CPU-MSX pertence a uma faixa 
etária bem mais ampla do que se supunha. 


Notamos inclusive, que o maior índice do 
grau de instrução é de profissionais de nível 
superior. 

Um caso de amor declarado entre o 
leitor e seu MSX também foi revelado na 
pesquisa. Grande parte dos usuários não 
pretende migrar para outras linhas tão cedo. 
Respostas negativas enfáticas (Não! 
observadas para perguntas do tipo "Pretende 
comprar outro micro?” ou "Gostaria que 
CPU abordasse outras linhas?". Ficou claro 
que o leitor de CPU-MSX não quer ver 
dividido o espaço da revista com outras li- 
nhas de microcomputadores. Uma resposta 
que sintetiza o sentimento geral dos leitores 
por seus MSX foi dada por Galba José Cor- 
deiro, professor, que na resposta para 
"Pretende comprar outro micro?", decreta: 
"Não. E nem quero”. 

Um outro sentimento, desta vez prático, 
encontrado na pesquisa, foi o de abandono. 
Muitos reclamam do descaso de fabricantes e 
de outras publicações que abandonaram o 
MSX, ao mesmo tempo que elogiam CPU- 
MSX por acreditar no padrão e continuar in- 
vestindo nele. 

As sugestões foram muitas, desde 
análises de periféricos até notícias do MSX 
no exterior, notadamente do Japão, incluindo 
também cursos em Pascal, Assembly e 
Dbase. Outra solicitação muito frequente foi 
a publicação de programas aplicativos de uso 
imediato, tais como programas comerciais e 
científicos, além de mais projetos na linha do 
SCREEN IV e MSXDEBUG. Muitos en- 
viaram verdadeiros "tratados", repletos de 
boas idéias e sugestões, englobando tudo 
sobre tudo. Naturalmente, as sugestões estão 
sendo cuidadosamente analisadas para que 








Elaborado com a PRAM 
usando utilitário 
específico 
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Plantas de Casas, Coleção de Desenhos, Partituras Musicais, Mapas Geográficos, Diplomas e Certificados, Fluxogramas, Gráficos 2D e 3D, CAD 
Mecânico e Eletrônico, Editores de Textos com letras inclinadas e com tipos e tamanhos diferentes, Saída para digilalizadores e muitos outros 


utiltários que necessitem de uma boa saída gráfica. 
Preço: CIS 20.000,00 (despesas postais inclusas) 


Não há similar no mercado: resolução INÉDITA no MSX: 480x 787 pontos. Roda em qualquer MSX64K sem hardware 
adicional. 100 % Nacional c/ manual, assessoria técnica, atualizações, garantia, eic. 


PRAM 


Os interessados deverão enviar cheque nominal cruzado no valor acima até 30/12/91, juntamente com os seus SIMULADOR 


dados: NOME, ENDEREÇO, BAIRRO, CIDADE, FONE, MICRO, DRIVE, EXPANSÕES, IMPRESSORA, ETC. 


CONHEÇA TAMBÉM OS OUTROS PRODUTOS DA TOQUEBYTE, INCLUSIVE PARA A 
LINHA IBM-PC: MANUTENÇÃO (MSX/BM-PC) * EQUIPAMENTOS (MSX/PC/AMIGA/MAC) * SISTEMAS 
ESPECÍFICOS * SUPRIMENTOS 


TOQUEBYTE INFORMÁTICA COMERCIAL LTDA. 


DE PLOTTER 


UE 
TOQ pa 


Rua Belém, 415 - sala 5 - Belém - CEP 03057 - São Paulo - SP - Tel: (011) 292-8997 




















CPU-MSX esteja cada vez mais afinada com Faixa etária 
os interesses dos leitores. 





Enfim, o resultado global da pesquisa, menos de 10 anos 0.54% 
ao longo de suas perguntas, mostra que os de 11a 20 anos 47,28% 
leitores | estão satisfeitos com a revista, de 21:40 aos 4130% 
evidenciando que a CPU-MSX está no E 
caminho certo, muito próxima do que o leitor mais de 41 anos 10.87% 
considera como excelente. Há quanto tempo conhece CPU 

Em tempo, muitos leitores aproveitaram 
a "carona" da pesquisa e escreveram cartas pare CEO Tiso 

1 para a revista. Utilizaram o próprio espaço dela2Zanos 66.30% 

da pesquisa, escrevendo em letras mínimas, mais de 2 anos 16.30% 





de baixo para cima ou no verso impresso da 
página. Pedimos àqueles que não foram 
respondidos que nos voltem a escrever. em livrarias 5.43% 


Como conheceu CPU 


através de amigos 33.70% 
OBS.: Alguns resultados, como por 


exemplo quanto ao atendimento aos assinan- 
tes, serviram como advertências que serão em bancas de jornais 53,80% 
consideradas. Esperamos que na próxima 
pesquisa, possamos alterar esses resultados. 


através de anúncios 707% 





Quantas pessoas lêem sua CPU 


Contamos com a colaboração dos leitores. apenas uma 38.59% 
duas pessoas 31.52% 
três pessoas 14.13% 
A pesquisa em números quatro pessoas 435% 
mais de quatro 11.41% 





|————eee— 


DEMOS Sabes os lliores Usos do micro (mais de uma opinião) 








Grau de instrução Trabalho 63.04% 
1º grau incompleto 12.50% Estudo 31,52% 
1º grau completo 4.89% Lazer 77.72% 
2º grau incompleto 21.20% Utilizam outros micros 

2º grau completo 25.00% Só MSX 54.35% 
Superior incompleto 10.87% PC-XT 31.52% 
Superior completo 25.54% PCAT 15.76% 














Temos tudo para o M EG A— H O U S E Solicite o 








seu micro 
MSX, Apple, PC & e Programas (jogo: , aplicativos e utilitários) nosso super 
e Venda de micros e periféricos catálo o 
é Manutenção Especializada (nacionais e importados) g 
e Desenvolvimento de Software 





e emuito mais... 





Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio 
O Nosso Endereço é: 
Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380 
Tel.: (021) 591.7530 
“Até aqui nos ajudou o Senhor" 
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Amiga 489% 
Mac 0.00% 
Apple 0.54% 
ZX/TK 435% 
TRS/CP 3.26% 
Outros 4.89% 
Pretendem usar outro micro 

Não mudam 47,83% 
PC-XT 15.76% 
PC-AT 2.28% 
Amiga 15.22% 
Mac 0.54% 
Outros 217% 


Opiniões dos leitores 




















Melhores matérias de CPU 
(mais de uma opinião) 
































Artigos 29.89% 
Programas 29.35% 
Análises 21.20% 
Jogos 37.50% 
Dicas 36.96% 
Outras 44.02% 
Outras matérias em CPU 

(com abstenções) 

Hardware 13.59% 
Periféricos 5.98% 
Cursos 5.43% 
Aplicativos 4.25% 
Japão 5.43% 
CPU deve abordar outros micros 
Não 66.30% 
XT/AT B91% 
Amiga 1739%% 
Mac 0.54% 
Apple 1.63% 
ZX/TK 1.09% 
TRS/CP 0.54% 
Outros 2.17% 























Sim Não/Não 
opinou 
Acham 9.24% 90.76% 
anúncios 
enganosos 
Acham 43.48% 56.52% 
distribuição OK 
Acham teor 8207% 17.93% 
técnico OK. 
Atendimento 48.37% 51.63% 
aos assinantes 
OK 
Mais espaço 85.87% 14.13% 
para cartas 
Mais espaço 72.28% 27.72% 
para jogos 
CPU deve 16.85% 83.15% 
abordar 
videogames 
Gostam de 96.74% 3.26% 
assuntos de 
e 
Gostam de 89.13% 10.87% 
assuntos de 
hardware 
Colecionam 80.43% 19.57% 
CPU 
Tem a coleção 7.07% 92.93% 
completa 
Querem a 94.57% 5.43% 
reedição de 
CPU 
Querem 76.63% 23,37% 
venda de 
periféricos á 
Possuem 2717% 72.83% 
cartão do 
Clube do Leitor 
Mais 79.89% 20.11% 
estabeleci- 
mentos para o 
CL. 
Mais serviços 74.46% 25.54% 
no CL 
Pagariam 74.46% 25.54% 
pelos serviços 
Gostariam do 53.80% 46.20% 
cartão em PVC 
Pagariam pelo 50.00% 50.00% 
cartão 
Mudar o 20.65% 79.35% 
lay-out do 
cartão 
Está satisfeito 63.04% 36.96% 
com CPU 
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SPRITE FACTORY 


O melhor e mai 


mi 
callaaão Desenvolvid 
scroll, Eron Edição "fui screen É 
Sprites em linhas Dai? 8 Mixager 

m. 
panha um Nas DATA ou oiimeio BIN, os 
par; m- 


a usa 
Autor: Vitor H o Pre SCREEN STENES 
e3 1/2 Preço: Cr$ 1 EE = oSPonível ems a 







EMAIS 


PROFESSIONAL PUBLISHER: O melhor sistema Desktop para 
MSX. Fácil de usar e muito eficiente. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 
29.700,00. 

PROFESSIONAL LABELS: Gerador de etiquetas personalizadas 
para disquetes, cadernos, etc. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 8.930,00. 
PROFESSIONAL CARDS: Programa gerador de cartões comemo- 
rativos. Acompanha disco com shapes. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 
12.120,00. 

PROFESSIONAL STRIPES: Crie faixas com até 4,50m de com- 
primento, com qualquer alfabeto ou shape. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: 
CrS 8.930,00. 

PROFESSIONAL PUBLISHER ADVANCED: Todos os quatro me- 
lhores programas para Desktop em um só disco. Facilidade e com- 
odidade. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 52.000,00. 

MSX EXPRESS: A primeira e melhor revista digital para MSX. Repor- 
tagens, dicas, concursos e brindes. Disponíveis os números 1, 2,e 3. 
5 1/4: Cr$ 4.500,00. 3 1/2: Cr$ 6.500,00. Aguarde o número 4. 
DISCOVERY TERROR SHAPES: Figuras para Desktop com motivos 
de terror. 5 1/4 0u 3 1/2. Preço: Cr$ 6.250,00. 

DISCOVERY SUPER SHAPES: Figuras para Desktop com motivos 
diversos. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 6.250,00. 

BRASIL GEOGRÁFICO: Poderoso atlas eletrônico. Pesquisa por 
cidade ou atividade econômica. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 8.900,00. 
MASTER CRUNCHER: Compactador de arquivos para MSX. Os 
programas compactados continuam executáveis. 5 1/4 ou 3 1/2. 
Preço: Cr$ 7.500,00. 

SCREEN STEALER: Retira qualquer tela do seu jogo favorito. Depois 
é só usá-la em qualquer editor gráfico. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 
6.870,00. 

MSX POSTER MAKER: Programa especializado na confecção de 
posters e cartazes. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 14.900,00. 

MSX FLOW CHART PLUS: Gerador de gráficos comerciais, cientifi- 
cos e estatísticos. Lê dados do Supercalc 2. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: 
Cr$ 14.900,00. 


PROGRAMAS EM dBASEIIPLUS: 


CONTROLE DE ESTOQUE: Gerenciador de um estoque qualquer. 
Permite reajuste automático de preços, além de vários relatórios. 
Somente para 2 drives. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 19.370,00. 
CONTROLE BANCÁRIO: Gerenciador de contas bancárias. Permite 
estorno de operações. Imprime saldo e extrato dos últimos movimen- 
tos. 5 1/40u 3 1/2. Preço: Cr$ 9.500,00. 


































NOVOS LANÇAMENTOS 
DISCOVERY 













L DAT, 
Umanova filosofia E À RETRIE VE 


as fichas c banco de d; 

de mM 4 lados, 
fedefinível pelo E Aicrofiime. sides 
da Uário, g 









THE COOK BOOK: Programa gerenciador de receitas. Busca e 
imprime por nome do prato ou ingrediente principal. 5 1/4 ou 3 1/2. 
Preço: Cr$ 12.540,00. 

CADASTRO DE CLIENTES: Específico para emissão de etiquetas. 
Vários tipos de busca. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 10.440,00. 
CADASTRO DE PRODUTOS: Programa para cadastrar e etiquetar 
produtos em estoque. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 9.960,00. 

BOOK CONTROLLER: Controlador de bibliotecas. Relatórios no 
vídeo ou impressora. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 6.620,00. 

VIDEO CONTROLLER: Gerenciador de fitas de vídeo. Gera relatórios 
e etiquetas para catalogação. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$ 6.620,00. 
MUSIC CONTROLLER: Poderoso gerenciador de discotecas. ideal 
para colecionadores. 5 1/4 ou 3 1/2. Preço: Cr$-6.620,00. 


JOGOS NACIONAIS: 


DISCOVERY IMOBILIÁRIO 
GUERRA FRIA 

OLHO vivo 

TESOURO NAS ESTRELAS 

5 1/40u3 1/2. Preço: Cr$ 6.620,00 


PARA PEDIDOS EM 3 1/2, ACRESCENTE A QUANTIA DE CR$ 
2.000,00 POR CADA PROGRAMA. 


Para pedir, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1º de Março) à: 


DISCOVERY 
INFORMÁTICA LTDA 


R. DA QUITANDA 19/404 
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ 
CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001 TEL: (021) 232 2751 
REPRESENTANTES AUTORIZADOS: 

DIGIMER - (0512) 26 4395 - RS 

DIGITAL - (0512) 25 9944 - RS 

LOGODATA - (027) 327 8517 - ES 

ECTRON - (011) 290 7266 - SP 

TOYGAMES - (011) 277 4878 - SP 

CHAMPION - (011) 65 2030 - SP 


TAKERU - (021) 232 0650 - RJ PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS 
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SÉRGIO 
DURIC 
CALHEIROS 











Projeto Hardware 
parte 


a parte anterior deste projeto 
N sms como controlar alguns 

dispositivos eletrônicos usuais. Entre 
eles, motores elétricos comuns, de baixa vol- 
tagem e de uso geral. Como mencionamos 
ainda naquela parte, teríamos um artigo in- 
teiro dedicado em mostrar como controlar 
motores de passo. 

De fato, um motor de passo é um dos 
dispositivos mais úteis, interessantes e in- 
trigantes já inventados. Sem ele, periféricos 
como drives, impressoras e hard-disks sim- 
plesmente não existiriam. 

O que torna este dispositivo tão peculiar 
é justamente explicado pela maneira como 
seu controle é realizado. Para entendermos o 
porquê de tudo isso, vejamos a tabela 1. Nela 
encontramos um comparativo entre um mo- 
tor de passo e um motor comum. 














Tabela 1 
Motor comum Motor de passo 
Dispositivo de com- | Dispositivo de com- 
portamento estático  portamento 
dinâmico 
Tensão de fun- Tensão de fun- 


cionamento variável cionamento fixa 








Velocidade Velocidade não 
depende da tensão | depende da tensão 
Torque depende Torque alto em 





da velocidade qualquer situação 





Movimento sem 
precisão 


Altíssima precisão 
(medida em graus) 








Como podemos perceber, existem 
diferenças significativas. Aliás, nunca dois 
dispositivos tão semelhantes se comportaram 


de maneira tão antagônica sob o ponto de 
vista funcional. 

Vejamos então, cada uma destas carac- 
terísticas separadamente. Pode ser contra- 
ditório afirmar que um motor seja consi- 
derado um dispositivo estático, já que 
dinâmica está associada a movimento. 
Entretanto, podemos verificar que, para que 
um motor comum funcione, basta aplicar 
uma tensão adequada em seus terminais e 
pronto. Enquanto houver tensão o motor 
funciona. 

No caso do motor de passo, não basta 
aplicar uma tensão nos terminais para que 
funcione. Mais que isso é necessário. É 
preciso aplicar a tensão no momento certo e 
no lugar certo. Ao contrário do que podemos 
imaginar, se aplicarmos uma tensão tal como 
no outro motor, o eixo do motor de passo 
não girará, mas sim, na melhor das hipóteses, 
fará com que fique travado. Se o eixo for 
forçado, veremos que dificilmente con- 
seguiremos movê-lo. Realmente é difícil ten- 
tar entender como um motor pode girar se, o 
máximo que uma tensão aplicada faz é travá- 
lo. A relação de um motor de passo com o 
dinamismo pode não estar clara ainda, mas 
logo veremos como tudo se encaixa, 

Voltando agora à tabela, vejamos o que 
diz a segunda e a terceira afirmativas. Pode- 
mos comprovar facilmente que motor comum 
consegue trabalhar com várias tensões 
diferentes. Existem vários exemplos entre os 
quais um brinquedo a pilha ou uma mini- 
furadeira de placas de circuitos impressos. 
Variando a tensão, estamos variando a velo- 
cidade que esses dispositivos trabalham. 

Já quanto ao motor de passo, uma 
tensão fora daquela que foi projetada para 
funcionar, apenas contribuirá para um mal 
funcionamento. Ainda, variando esta tensão, 
não encontraremos praticamente nenhuma 
variação em sua velocidade. 
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Finalmente, o torque e a precisão são as 
características mais marcantes de um motor 
de passo. Fato que justifica seu uso em 
movimentação de cabeçotes de drives e 
avanço do papel numa impressora. Num 
motor comum, ao ser aplicada a tensão, o 
movimento inicialmente tenta vencer a 
inércia até atingir a velocidade angular 
estável. O mesmo acontece quando retiramos 
a alimentação, deixando que o movimento de 
extingua naturalmente. A posição de parada 
do eixo é totalmente aleatória e imprevista. 

Mas afinal, como pode um dispositivo 
enquadrar-se nas características descritas 
acima e ainda funcionar? É exatamente isso 
que veremos a seguir. 


O Controle do Motor de Passo 


Se examinarmos um motor de passo, 
veremos que existem não apenas dois, mas 
vários terminais. Na figura 1, mostramos 
como é o símbolo eletrônico de um motor de 
passo. Geralmente eles têm de 5 a 8 ter- 
minais cada um. 





Figura 1 


=8() 
+=] 








Observem novamente a figura 1, porém 
com mais atenção. Veremos que cada par de 
terminais corresponde a uma bobina inde- 
pendente. Cada bobina permanece respon- 
sável em travar o eixo do motor em uma 
posição distinta, isto é, energizando deter- 
minada bobina, o motor permanecerá 
travado em relação àquela bobina. Se, em 
seguida, outra bobina for energizada enquan- 
to a anterior é desligada, o eixo do motor 
será atraído e travado em relação à que foi 
energizada. 

Logo, para movimentar o eixo do motor, 
fica claro que é necessário aplicar a tensão 
entre os terminais de cada bobina de maneira 
cadenciada e sequencial. É exatamente isso 
que considero um comportamento dinâmico 
de um dispositivo, ou seja, é preciso mais que 
simples alimentação. 

Na tabela 2, está um exemplo de 
operação do motor. O valor 1 indica uma 
bobina energizada e O uma bobina desligada. 
O número de bobinas energizadas por passo 
pode ser 1, 2 ou 3. Quanto maior o número 
de bobinas energizadas, maior é o torque e, 
também, maior o consumo. No caso usamos 2 
bobinas ativadas por passo. 


























Tabela 2 
Passo B1 B2 B3 B4 
1 1 1 0 o 
2 0 1 1 0 
3 0 0 1 1 
4 1 0 0 Ji 
5 1 E! 0 0 





























A TERRA DO MSX 


Revendedor autorizado DDX 
Micromputadores e Periféricos 
Literatura e Suprimentos 
Software Discovery, XSW, MSX Vídeo e muito mais 
Exclusiva Interface musical Midi-MSX 
Remetemos para todo o Brasil 


SE 
DICIME3 


INFORMÁTICA MSX & PC 
Rua: Cel. Vicente, 459 - Centro 


Porto Alegre RS - CEP 90.030 
Fone: (0512) 26.4395 
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Dessa maneira, a velocidade do motor 
não dependerá da tensão aplicada, mas sim 
da fregiência com que as bobinas são ener- 
gizadas. A tensão determinará a força com 
que cada bobina atrai o eixo para si. Logo, se 
esta tensão não for adequada, as bobinas não 
terão força suficiente para gerar o torque 
necessário para mover o eixo. 

Tanto um movimento súbito quanto uma 
parada súbita pode ser conseguida através de 
um motor de passo. Entretanto, não é 
possível atingir altas velocidades de opera- 
ção, o que, convenhamos, não é tão impor- 
tante quando se requer precisão. 

A precisão de um passo é usualmente 
7,5 graus. Isso significa que são necessários 
48 passos para uma única volta, o que nos 
esclarece sua utilização. 

A variedade de motores de passo no 
mercado é bem grande. Ao adquirir um 
motor de passo, seu maior trabalho será em 
identificar os terminais. Uma vez que as 
bobinas forem identificadas, basta ligá-las 
nas saídas dos drivers. 

Entre os motores de passo mais comuns, 
estão os de 6 terminais controlando 4 
bobinas. Dois desses terminais funcionam 
como o terminal comum de duas bobinas e os 
4 restantes como terminais individuais de 
cada bobina. Para facilitar a identificação, A 
tabela 3 mostra a relação entre os terminais e 
sua função. 


























Tabela 3 
Terminal Função 
Amarelo ou marrom Bobina 1 
Vermelho ou laranja Bobina 2 
Preto ou azul Bobina 3 
Amarelo ou verde Bobina 4 
Branco ou vermelho Terminais comuns 








Um driver para um motor de passo 


Idealizar um driver para um motor de 
passo é tarefa relativamente simples. Na 
figura 2 temos o esquema de um driver com- 
pleto. O controle é mais simples ainda. 


Com o circuito básico, poderemos con- 
trolar até 8 motores simultaneamente, pois 
cada um necessita de 4 pinos da PPI. Todo 
movimento deve ser realizado por software. 
Uma idéia é construir um programinha em 
basic para transformar toques no teclado ou 
mesmo de um joystick em movimentos coor- 
denados do motor. 

Um pouco de imaginação pode adaptar 
motores de passo para criar robôs andantes 
ou para controlar braços mecânicos. Coisa 
que os motores de passo fazem com 
perfeição. 





Figura 2 








Vale ainda lembrar que motores de 
passo são dispositivos que demandam altas 
correntes para funcionar. Dessa forma, é 
necessário prover alimentação extra. Até a 
próxima 


Lista de Componentes 


e M1 - Motor de passo de 300 mA (7,5 graus 
por passo) 

e Tia T4- transistor BD137 com radiador 
de calor 

e Ria R4- resistores de 10K 1/4 watt 








30 - CPU-MSX Nº 25 























TOY GAMES 


PC 


JOGOS 
APLICATIVOS 
PERIFÉRICOS 


A TOY GAMES INFORMÁTICA 
dispõe dos melhores jogos para o seu 
MSX, oferecendo qualidade profis- 
sional, novidades internacionais e 
garantia dos seus serviços. 


SUPRIMENTOS 

e Fitas para impressora 

e Disquetes 3 1/2e5 1/4 
e Formulários contínuos 
e Etiquetas 

e Livros e Revistas 


DDX 

Drives: 31/2685 1/4 

Mega Ram Game 

Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes 
Modem de comunicação 

Expansor de Slots 

Cartão 80 colunas 

Kit de conversação para 2.0 

Kit de regressão Expert Plus 


TOYGAMES 
INFORMATICA 


Caixa Postal 7716 - CEP 01064 


ACEITAMOS CARTÃO 
DE CRÉDITO 


INFORMÁTICA 





1e 2 MEGARAM 
MEMORY MAPPER 


PRODUTOS XSW 


Chave Mestra 
Versor 

Contrato Empresa 
Fluxo de Caixa 


SOLICITE NOSSO CATÁLOGO 
GRÁTIS 


LANÇAMENTO 
Placa para ligar 
seu PC em TV. 


São Paulo - SP 


Rua Galvão Bueno, 714 - Conj. 16 
Liberdade - São Paulo - SP 
Próximo Estação Metrô São Joaquim 


Fone: (011) 277-4878 


DESPACHAMOS PARA 







AMIGA 


JOGOS 
APLICATIVOS 
PERIFÉRICOS 


PROMOÇÃO 

e Acada 10 jogos 1 grátis 

e Preço especial para pacotes 
de 100 jogos 


PERIFÉRICOS 

e Drives5 1/4683 1/2 
e Impressoras 

e Modens 

e Monitores 


PC/XT-AT 


DISCOVERY 
Professional Publisher 
Screen Stelar 

MSX Post Maker 


HITEK 
MSX Turbo 
Animador 3D 


NEMESIS 
Top Card 
Page Maker 
Clip-Art 
Helio 


TODO O BRASIL 











ABERTO TAMBÉM SÁBADOS DAS 9:30 ÀS 16:00 HORAS 











Publicamos nesta edição, os três 
primeiros colocados do campeonato de 
software, promovido pela revista CPU-MSX, 
pela Gradiente e pela Discovery Informática. 
Cada participante, receberá, como estipu- 
lado, os três primeiros prêmios abaixo 
relacionados: 


e 1º prêmio - microcomputador DD PLUS 
Gradiente 

e 2º prêmio - impressora Elgin Lady 90 

e 3º prêmio - monitor Gradiente 


Os demais participantes ganharam as- 
sinaturas anuais de CPU-MSX. A relação de 
ganhadores será publicada 'na próxima 
edição, juntamente com a descrição de seus 
trabalhos. 





Campeonato de Software 


Entraremos em contato para estabelecer 
eventuais acordos de comercialização dos 
programas inscritos no campeonato. A dis- 
tribuição dos prêmios será realizada tão logo 
a Gradiente, empresa patrocinadora do cam- 
peonado, se disponha a fazê-lo. 

Os primeiros colocados são os seguintes: 


e 1º - Ricardo Rodrigues Rangel - Genesis 
NH - Utilitário 

e 2º - Juzo Luiz Hatao Marinelli - Copy Kit - 
Utilitário 

e 3º - Paulo Henrique de Oliveira e 
Reinaldo Quaresma Azevedo - Sistema 
Gráfico Imagem - Aplicativo 


Nas próximas edições publicaremos a 
análise completa de cada um. Aguardem. 
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Tel.(021) 248-4425 
+ JOGOS (MSX1, MSX2, MEGARAM) 
3 * APLICATIVOS E UTILITÁRIOS 
VÍDEO-GAMES & CARTUCHOS e LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO 
NACIONAIS E IMPORTADOS dei q 12) a 
(À VISTA OU FACILITADO, O « PERIFÉRICOS EM GERAL (À 
MENOR EREÇOy VISTA OU FACILITADO. CON- 
ANE e GARANTIA TOTAL 
e MEGADRIVE/GENESIS MANUTENÇÃO 
e NINTENDO/PHANTOM EASSITÊNCIA TÉCNICA 
e SUPER FAMICON É 
e NEO GEO 














THEGAMES “ssosazremno oe juvcno-hy 


CEP 20550 - EM FRENTE AO METRÔ SÃO FRANCISCO XAVIER 





PARA MAIORES INFORMAÇÕES, SOLICITE O NOSSO CATÁLOGO DE PREÇOS E PRODUTOS POR CARTA, OU VISITE-NOS EM NOSSO SHOW-ROOM. 
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MATE A CHARADA 


PARE | “E +AÃ 





UM BOM 
ENTENDEDOR 





Importante: 

Para efetuar o pagamento de sua assinatura em duas vezes, % 
envie dois cheques de valores idênticos. Um será depositado no mm 
ato do seu recebimento. O outro sgrá depositado com 30 dias. 









É HORA DE ASSINAR CPU 








PREÇO: Cr$ 50000 
(DISCO NÃO H 


pROMOÇÃO! 








Disc Station O..... 


jogos Adaptados Bv pravila - RK Soft. 
PREÇO: 6 500,00 POR DISCOS 
TDISCO NÃO INCLUSO! 


DEMOS/ JOGOS 720 Kb 
: 2,.0/2.0 + 
APLICATIVOS UTILITÁRIOS 
MARE 6 discos sx 2.0/2. 
PIPELINE DEGORBY - .... N disco GRAPH SaAU 
E fer 5 discos o ELA E MAI NOVO EDITOR 
óo Rae nana RÉ EE 
—... 5 discos DISQUETES pOR APENAS: 7 
prEçO: 18 70000 POR DISCO preço: CE S0DD Ê 
(DISCO NÃO INCLUSO) (DISCO! INCLUSO) x 
Criação: paMARQUINHO camro 
Fotocomposição: peonaus -Tet 2e+ 
E nes ENVIE DISCO PARA GRAVAÇÃO DO 
É Re á... ES CATÁLOGO [GRÁTIS]. 





NSZZ 


aii 

















Ji E. 


como! ODORE AMIGA 
ANUAIS -  REÇO SOB CONSULTA 


DELUXE PAINT tportuguês) 
JLPT 4D (português) 


DIGIPANTI (português) 
TURBO SILVER a uguês) 
ess ANIMATE 30 (portugues 
it AVE MODELER NA (português) 
PER PLUS FIX inglês) 


piGPaINT E n (egês, 
SCULPT ANÍ AD (inglês) 


HARDWARE 


MICROS - SJGITALIZADORES GEN NLOCKS - Tv MODULATOR 
INTSGEIOUPA PAL-M)- DAPANSÃO DE MEMÓRIA” MONITORES 
IMPRESSO ORAS - ETC. CONSULTE -NOS. 


PREÇOS: SOB CONSULTA 







JOGOS AMIGA pROMOG 
LOTUS spRT . À disco 
PÉGASUS RENO 3 discos 
AUEN STORM “4 disco 
T BATTLE 4 disco 
AL as 4 disco 
BAT. - . 2 discos 





peço: crá 70000 PO POR DISCO. 
PRECO ÃO INGLUSO) 


PERIFÉRICOS E E 
SUPRIMENTO 


5 1/4 DOX 360 Kb 
Drive 5 1/4 DOX 7 20 Kb 


Grátis 20 jogos e 10 utilitários. 
Grstis 20 jogos & 10 utilitários 


Drive 3 U2 DOX 720 Kb Grátis 20 jogos & e 10 utilitários 
Ka Transf. 20+ Grátis 10 pqose « 20 telas digitalizados 
Var Transf. 2.0 DOX é 20 telas digtaizados 


Grátis 10 jogos 
Nego Game DOX réus 06 jogos megaram 
Disk DOX ok assiste) 75 Kb 


bis De anpee ht. 2! 56 Kb Grátis 06 jogos Memory Mapper 
Memory Mapper Cart. “256 Kb Grátis 10 jogos Memory Mapper 
TAMBÉM IMPRES: víDEO 6! CAME CAR- 


TEMOS: RESSORAS, 
TUCHOS PARA MEGA DRIVE, JOYSTICKS PARA MSX E 
E 


Bo COLUNAS, INTERFACES FONTES. FILTRO DE LINHA, 
MOUSE PAD, ETC. 


PREÇOS SOB CONSULTA: 021 232.0650 


REVENDEDOR AUTORIZADO MsX-SOFT 

















" COMBA 


game. computers 





SOFTWARES 


ANIMADOR 3D - Programa 
para computação gráfica no 
MSX que permite animação 
com shapes em 3 dimensões, 
além de SlideShow de telas 
gráficas. 


BKP - Sistema Operacional que 
permite trabalhar com diversos 
diretórios permitindo ainda 
opções para editoração e 
recuperação de discos. 


PROFESSIONAL PUBLISHER 
Programa que permite criação 
de páginas misturando texto e 
gráficos. 


Antes de comprar em 
outro lugar. 
Faça seus cálculos. 


ATENÇÃO 


Os 100 primeiros pedidos 
que chegarem, receberão 
inteiramente Grátis 1 
disquete. 








VIDEO GAMES 


e Nintendo 

eSega 

e Adaptadores 

e Pistolas 

e Oculos 3D 

e Consoles 

e Compra/venda de 
cartuchos 








PUBLICAÇÕES 


PC Magazine 
Micro Sistemas 
Revista CPU/MSX 





LANÇAMENTO 


Cartucho FM PAC 
para Expert 1.0, 1.1, 
Hot-Bit, Plus e DD Plus 


NOVIDADES e ATENDEMOS TODO O BRASIL 
Escreva e nós lhe enviaremos um orçamento de seu pedido. 


Para efetuar seu pedidi 


Caixa Postal 11627 ; CEP 2202 


SUPRIMENTOS 


Disquete 5 1/4e 3 1/2 
Formulários contínuos 
Etiquetas 


EXCLUSIVO 


Jogo para MSX Turbo R 
Fray - Adventure de Ação 





PERIFÉRICOS 


eDrives 5 1/4e 3 1/2 

e Impressoras 

e Monitores 

e Joysticks 

e Modens 

e Mouses 

e Interfaces 

e Expansores de slots 

e Placa de 80 colunas 

e Scanner 

e Expert DD plus 

ePCXT/AT 

e Memory Mapper 

e Tranformação p/ 2.0 e 
2.0 plus 

e Megaram 256, 512 e 
768 Kb 

e Placa FAX 

e Kit de limpeza para 
drive 5 1/4 


ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 





nvie Vale Postal ou Cheque Nominal à Carlos 
[o (AN lo oligo SN] 














Correspondência 


Tenho um expert 2.0, um drive 5 1/4 e Guilherme G. S. Junior 
uma megaram. Gostaria de me corresponder Rua Ibiporã, 890 
com pessoas do ramo para trocar jogos e 13200 - Jundiaí - SP 
informações. Possuo uma média de 500 Tel.: (011) 437-6321 
jogos. 


Rafael S. Moraes seco 
Av. Erasto Gaertner, 1.717/305 A 
80000 - Curitiba - PR 

Possuo um Expert Plus e drive DDX de 
5 1/4. Gostaria de me corresponder com 
seco usuários que possuam a mesma configuração 
para troca de jogos, aplicativos e informações 
sobre linguagens de programação para MSX. 
Gostaria de me corresponder com pes- 





soas que possuam modem ou que sejam fis- | Maciel Soncini Bueno 
suradas por jogos. Rua João Cardoso, 115 - Vila Sueli 
09400 - Ribeirão Pires - SP 

Rogério U. Yamauti Tel.: (011) 459-5667 
Rua Domingos de Moraes, 348/31 
Vila Mariana 
04010 - São Paulo - SP ... 

... Tenho um HotBit 1.0 e drive de 5 1/4 de 


360 KBytes e sou o único que tem um com- 

putador na cidade. Gostaria de receber 
Deixo meu endereço a fim de trocar dicas, novidades e informações. Quem puder 

programas (1.0 e 2.0). Quem se interessar, me ajudar escreva. 

favor mandar uma lista de programas 

disponíveis para um primeiro contato. Tenho Cristiano Moreira Polonia 

possibilidades de gravar em discos de 5 1/4 | Rua Francisco de Paula Castro, 233 

de 360 ou 720 Kbytes. Tenho total interesse Barro Preto 

em programas de 720 Kbytes para o 2.0. 34800 - Caeté - MG 














A Arcade Informática e Sistemas está lançando com exclusividade o cartucho FM 
SOUND STEREO (compatível com o FM PAC) com tecnologia TecnoBytes. Em 
exposição na Arcade Informática e Sistemas e brevemente com uma relação de 
distribuidores para todo o Brasil. 

Programas para MSX, periféricos, drives, chaveamentos, etc. 

Aguarde MID com teclado profissional para MSX. 

Programas para TK 90X (lançamentos), Interface para até 4 drives 360 Kb e 720Kb 








com saída para impressora, interface Explorer PSG com 3 canais de som, Multiface 
One compatível com a Interface de drives e demais periféricos. 
Prog atá sé Ariga sto 








Tel.: (021) 201-0442 - Peça seus catálogos para maiores informações. 
Rua 24 de maio, 475 - Salas 217/218 - Estação Riachuelo - RJ - CEP 20951 
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Declaração de Arquivos 
em Cobol 


ando continuidade à apresentação da 

linguagem COBOL, neste artigo vere- 

mos como os arquivos são declarados, 
uma vez que já vimos como são as estruturas 
de dados (CPU 21 e 22) e arquivos (CPU 
20). A manipulação de arquivos é o ponto 
alto do COBOL, já que grandes bancos de 
dados podem ser facilmente gerenciados e 
com uma velocidade que outras linguagens 
dificilmente acompanham, mesmo em micro- 
computadores. 


Declarações e Procedimentos 


Uma regra muito peculiar ao COBOL é 
a separação das declarações (variáveis, dados 
e arquivos) da parte procedural do pro- 
grama. Em outras palavras, é necessário 
declarar todas as variáveis e arquivos que 
serão usados no programa antes de iniciar a 
programação efetiva do mesmo. 

Como vimos, um programa em COBOL 
é constituído de quatro divisões: 


e IDENTIFICATION DIVISION 

e ENVIRONMENT DIVISION 

e DATA DIVISION - PROCEDURE 
DIVISION 


As três primeiras são declarativas e so- 
mente na última é que descrevemos os pro- 
cessos envolvidos na montagem da aplicação 
que se deseje. 

As divisões declarativas do COBOL 
constituem principalmente a base das estru- 
turas de dados e o direcionamento dos ar- 
quivos que serão utilizados, mas também in- 
cluem a documentação do programa. Isto faz 
com que o COBOL seja uma das linguagens 
mais inteligíveis, mas onde também se 
escreve muito. De fato, o COBOL é uma das 
poucas linguagens, senão a única, auto- 
documentada. 


A Environment Division 


Das quatro divisões do COBOL, talvez a 
única que não tenha um significado assimi- 
lável ao iniciante é a ENVIRONMENT 
DIVISION, afinal "divisão de ambiente" na 
tradução, não sugere muito. 

Entretanto, é justamente nesta divisão 
que declaramos arquivos, nomes de dis- 
positivos externos e tudo mais que está à 
volta do sistema e que o programa irá requi- 
sitar. Além disto, é na ENVIRONMENT 
DIVISION que declaramos a organização e o 
modo de acesso dos arquivos e todas as 
informações que constituem o ambiente do 
programa. 

Tudo isto é necessário para que as 
referências aos arquivos e outras informações 
periféricas, sejam transparentes à PROCE- 
DURE DIVISION. Portanto, entenda-se 
como ambiente, o conjunto de referências 
onde o programa estará mergulhado. 

Para descrevermos os arquivos na EN- 
VIRONMENT DIVISION será necessário 
mencionar mais dois elementos da progra- 
mação COBOL: o parágrafo e a sentença. Já 
vimos que as divisões (DIVISIONS) podem 
conter seções (SECTIONS), como é o caso 
da DATA DIVISION (CPU 22). De modo 
análogo, uma SECTION poderá ter vários 
parágrafos e estes, por sua vez, serão for- 
mados por sentenças. Para diferenciar os 
parágrafos das sentenças, basta dizer que os 
parágrafos, assim como as seções e divisões 
deverão iniciar na coluna 8. Já as sentenças, 
necessariamente iniciarão na coluna 12. 

As duas principais seções da EN- 
VIRONMENT DIVISION são a CON- 
FIGURATION SECTION e a INPUT- 
OUTPUT SECTION. O que nos interessa no 
momento é descrever como os arquivos são 
declarados, portanto estudaremos a INPUT- 
OUTPUT SECTION (seção de entrada e 
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saída), cujo principal parágrafo é o FILE- 
CONTROL (controle de arquivos). 


O ambiente e os dispostivos externos 


No COBOL de computadores de médio 
e grande portes, a ENVIRONMENT DIVI- 
SION é quase um manual técnico das 
unidades de armazenamento acoplados à 
eles. Vários tipos destes periféricos podem 
fazer parte dos grandes sistemas, desde 
unidades de fitas magnéticas até discos de 
grande capacidade e impressoras. Por isto as 
informações referentes a eles tem que estar 
presentes, se forem requisitados. Já em 
microcomputadores, o COBOL foi padroni- 
zado a só reconhecer dois periféricos, por 
isto a ENVIRONMENT DIVISION é infini- 
tamente mais simples, bastando direcionar os 
arquivos ao disco ou à impressora. 

Se você achou curioso direcionar ar- 
quivos à impressora, saiba que para o CO- 








Sintaxe Básica da sentença SELECT 


Coluna 8 
l 


Coluna 12 


ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 


FILE-CONTROL. 
I 


| SELECT arquivo 


ASSIGN TO ( DISK | PRINTER ) 


LINE SEQUENTIAL 
SEQUENTIAL 
INDEXED 
RELATIVE 


ORGANIZATION IS 


SEQUENTIAL 
RANDOM 
DYNAMIC 


ACCESS MODE IS 


FILE STATUS IS itemt 


SORT STATUS IS item2 


RELATIVE KEY IS item3 


RECORD KEY IS item4 











BOL a impressora é um arquivo de saída, in- 
clusive tendo que ser aberto para ser 
"gravado". Um relatório, por mais simples 
que ele seja, é tratado como um arquivo pelo 
COBOL. 


Designação de Arquivos 


Para declarar um àrquivo é necessário 
antes designá-lo na ENVIRONMENT 
DIVISION, através da sentença SELECT do 
parágrafo FILE-CONTROL. A designação 
de um arquivo consiste em estabelecer as 
características do mesmo, de modo que estas 
sejam transparentes à PROCEDURE 
DIVISION. Por exemplo, é indiferente à 
PROCEDURE DIVISION se um arquivo 
está sendo gravado no disco ou na impres- 
sora, pois o comando de escrita é um só. 

A sentença SELECT possui a seguinte 
sintaxe básica (Figura ao lado). 

Um ponto deverá ser colocado após a 
última cláusula da sentença SELECT, sendo 
que todas são opcionais e podem ser 
omitidas, exceto a cláusula ASSIGN. Quando 
designamos um arquivo para impressora, a 
única cláusula que deve ser feita é a ASSIGN 
TO PRINTER. As cláusulas ORGANIZA- 
TION IS e ACCESS MODE JS serão vistas a 
seguir, sendo que já foram parcialmente 
descritas na edição 20. As cláusulas FILE 
STATUS IS e SORT STATUS IS serão vis- 
tas em outros artigos desta série. 


Arquivos Segienciais 


Existem dois formatos para os arquivos 
sequenciais: LINE SEQUENTIAL e SE- 
QUENTIAL. Ambos os formatos assumem 
que os registros do arquivo podem ter tama- 
nho variável. A organização LINE SE- 
QUENTIAL tem no final de cada um de seus 
registros os caracteres CR e LF (caracteres 
13 e 10 da tabela ASCII), o que torna estes 
arquivos compatíveis com qualquer progra- 
ma que processe arquivos-texto. A organiza- 
ção SEQUENTIAL tem seus registros prece- 
didos por dois Bytes que indicam o tamanho 
de cada registro. 

Os arquivos sequenciais são organi- 
zados, como o nome sugere, na ordem em 
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que foram gravados, sendo que a leitura se 
dá sucessivamente do primeiro ao último 
registro gravado. É claro que o único modo 
de acesso (ACCESS MODE) permitido para 
estes arquivos é SEQUENTIAL. 


Arquivos Indexados 


Os arquivos de organização indexada 
possuem um diretório de ponteiros (também 
chamados de índice de controle) que 
habilitam o posicionamento direto aos regis- 
tros, tendo cada um deles um valor único 
para a chave de acesso (RECORD KEY). 

Os arquivos indexados podem ser aces- 
sados nos modos sequencial, randômico ou 
dinâmico. O acesso seqiencial faz com que 
os registros sejam lidos de acordo com a 
chave de acesso, que é gravada em ordem 
crescente. No modo de acesso randômico, a 
ordem de acesso aos registros é controlada 
pelo programador, sendo que cada registro é 
acessado colocando-se um valor na chave de 
acesso, antes de comandar a sua leitura. Por 





Coluna 8 Coluna 12 
I l 
DATA DIVISION. 
FILE SECTION. 

I I 
FD arquivo 


01 registro. 





03 item-a PIC... 
03 item-b PIC... 


Sintaxe Básica das entradas 


LABEL RECORD IS (STANDARD |OMITTED) 
VALUE OF FILE-ID IS *nome-arg.ext” 











fim, no modo de acesso dinâmico, a lógica do 
programador é que determinará se num dado 
momento, o acesso deverá ser sequencial ou 
randômico. 


Arquivos Relativos 


Nos arquivos relativos, seus registros são 
acessados com base em um número cuja 
amplitude vai de 1 até 32.767 ou até o núme- 
ro do último registro gravado. 

Em termos práticos, o primeiro registro 
gravado é ocupado pelos ponteiros dos 
registros, o que se traduz em uma velocidade 
de acesso notável, já que este registro de 
ponteiros está sempre à disposição, desde 
que o arquivo é aberto. 

Todas as considerações sobre os modos 
de acesso descritos acima para os arquivos 
indexados, também são válidas para os ar- 
quivos relativos. 


Descrição de Arquivos 


Após designar os arquivos, o próximo 
passo para tê-los completamente declarados 
é codificar sua descrição, o que é realizado 
na FILE SECTION da DATA DIVISION. 
Neste parágrafo damos entrada em dados 
importantes, como o nome físico do arquivo 
e a estrutura do registro. Uma observação 
que não pode ser omitida é que cada 
SELECT declarado na ENVIRONMENT 
DIVISION corresponderá a uma entrada na 
FILE SECTION. 

Cada entrada mencionada terá os carac- 
teres FD iniciando-as (FD significa File 
Descriptor - descritor de arquivo). A sintaxe 
básica de cada uma destas entradas é a 
seguinte (Figura ao lado). 














O PRIMEIRO HÚMERO OO SEU IMFORHATIVO GIGITAL EM GISCO 
-EMTREVISTA E“ ADEMIR CARCHANDO, HAPAS DE JOGOS S. MANUAIS. 
-DICAS: HACETES, FH-PRC: EIOS“CLOCK & UDP DD H5% 2, MÚSICAS. 
-RDVENTURE ; COMANDOS DO n5% 2+; REPORTAGEM CKIT H5% TURED E). 
-HENDEU HAPPER, IMSTALANDO O KIT 2+; PROMOÇÕES: CONCUFSOS . 
-EARTAS» COLOCANDO VIDAS ETERHAS HOS SEUS JOGOS: ANÚNCIOS: ETC. 


RI nr le E 


ATENÇÃO: OPEM MEMS HÃO RODA MAS INTERFACES DE DRIVE SHARP: LEDPARD: DOY Bed E 00 PLUS. 


PREÇO CRS: 
-.7009,060 Eh S 1/4 
.8096,08 EM 3 1/2 


RIO JACUIPE 55/2961 CEP 49425 SALVADOR TEL (671) 2268323 





EEEFEEEDEE 
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A cláusula LABEL RECORD IS 
OMITTED é aplicada para arquivos impres- 
sos e, por isto a cláusula seguinte deverá ser 
omitida. Um ponto deverá finalizar a entrada 
FD após a primeira cláusula neste caso. Para 
arquivos em disco, a cláusula VALUE OF 
FILE-ID IS deverá conter o nome do ar- 
quivo, nos moldes do sistema operacional, ou 
seja oito caracteres para o nome e mais três 
para a extensão. VALUE OF FILE-ID IS 
"B:ARQUIVO.DAT” é um exemplo. 

Logo após a entrada FD, a estrutura do 
registro deverá ser montada, como já foi 
mostrado em CPU 22. As restrições ficam 
por conta da impossibilidade de dar valores 
aos itens através da cláusula VALUE além 
da picture (PIC) não poder conter caracteres 
de edição, somente os usuais 9, X e A. 


Considerações Finais 


Os arquivos em COBOL talvez sejam os 
componentes mais importantes dos pro- 
gramas escritos nesta linguagem. A ver- 
satilidade do gerenciamento de arquivos em 
COBOL mostra isto claramente. Para fixar 
melhor o assunto, apresento exemplos da 
declaração de arquivos em disco e na impres- 
sora, ao longo da ENVIRONMENT e da 
DATA DIVISION. 

Este artigo encerra, por hora, a parte 
declarativa do COBOL. É claro que ainda 
faltam muitos outros tópicos a serem apre- 
sentados, como é o caso da SCREEN 
SECTION. Voltaremos a estes tópicos opor- 
tunamente, pois já temos os subsídios neces- 
sários para passar da teoria à prática, o que é 
muito importante no aprendizado de uma 
nova linguagem. 





No próximo artigo já entraremos na 
PROCEDURE DIVISION, de modo que 
todas as dúvidas que possam existir, devem 
ser elucidadas nos artigos já publicados. Uma 
outra providência importante para podermos 
prosseguir, é ter à mão um compilador 
COBOL da Microsoft ou da Cobra. 


Exemplos 
Para os dois primeiros exemplos, con- 
sidere o seguinte registro: 
01 REGISTRO. 
03 CÓDIGO PIC 9(05). 
03 NOME PIC x(40). 
03 RESIDÊNCIA. 
05 ENDEREÇO PIC X(40). 
05 BAIRRO PIC x(20). 
05 CEP PIC 9(05). 
05 CIDADE PIC x(20). 
05 ESTADO PIC x(02). 
O3 TELEFONES. 
05 RESIDENCIAL. 
07 TEL-DDD-R PIC 9(04). 
07 TEL-NUM-R PIC 9(07). 
05 COMERCIAL. 
07 TEL-DDD-C PIC 9(04). 
07 TEL-NUM-C PIC 9(07). 


Ex.: 1 - Declaração de um arquivo segien- 
cial padrão. 


ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL. 

SELECT ARQUIVO ASSIGN TO DISK. 


DATA DIVISION. 





modem, sistemas, etc. 








(011) 
819-0362 


SE VOCÊ SÓ TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCÊ 


Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0 + e MEGARAM, vários títulos e sempre novidades. 
Desktop Publishing, CAD, linha completa de programas para CP/M seja qual for seu 


Solicite catálogo grátis. Escolha 5 jogos e ganhe +1 grátis, a cada 10 jogos, +3 grátis. 
Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produtos. 
Atendemos via: cheque nominal, vale postal e depósito bancário. 


Rua Chady Murady, 81 - Jaguaré - CEP 05351 - São Paulo - SP - Tel: (011) 819-0362 
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FILE SECTION. 
FD ARQUIVO 
LABEL RECORD IS STANDARD 


VALUE OF FILE-ID IS "ARQUIVO.DAT”. 


01 REGISTRO. 


Ex.: 2 - Declaração de um arquivo indexado e 


LABEL RECORD IS STANDARD 
VALUE OF FILE-ID IS "CLIENTES.DAT”. 


01 REGISTRO. 
03 CODIGO ... 


Ex.: 3 - Declaração de um arquivo na impres- 


com acesso dinâmico. sora. 
ENVIRONMENT DIVISION. ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL. FILE-CONTROL. 
SELECT CADASTRO-CLIENTES SELECT RELATORIO ASSIGN TO PRINTER. 
ASSIGN TO DISK 
ORGANIZATION IS INDEXED DATA DIVISION. 
ACCESS MODE IS DYNAMIC FILE SECTION. 
RECORD KEY IS CODIGO. FD RELATORIO 
LABEL RECORD IS OMITTED. 
DATA DIVISION. 
FILE SECTION. 01 REG-LINHA. 
FD CADASTRO-CLIENTES 03 FILLER PIC X(80). 





TRIDENT INFORMÁTICA 








PROGRAMAS ORIGINAIS INÉDITOS PARA O SEU MSX 



















SENA 

A TRIDENT INFORMÁTICA lança com absoluta exclusividade, o 
programa certo para você ganhar na SENA! Ele combina as dezenas 
escolhidas por você e as distribui em volantes, de modo a cercar o 
resultado do concurso, salva as combinações em disco para posterior 
utilização, exibe os volantes combinados na tela ou na impressora, 
confere o seu jogo por cartão (manual) ou através da combinação 
criada por você (automático) e mais: você não terá nem o trabalho de 
preencher os volantes: o SENA preenche automaticamente, 
formulários contínuos de volantes reconhecidos pela caixa. O SENA 
é um software original acompanhado de um completo manual de uso 
e garantia por 90 dias. Recuse imitações. 


TRIDENT MALA-DIRETA 

Mala-direta com todos os recursos de um bom mala direta: busca e 
ordenação por qualquer campo, impressão de lista telefônica e eti- 
quetas, acentuação gráfica em impressoras MSX ou ABNT, 
selecionáveis no próprio programa e total controle sobre os registros 
(acrescenta, deleta, corrige, etc.), mostra o diretório do disco na tela 
e ainda permite programar as teclas de função para facilitar a 
digitação. 













TOP SPRITE 

Você nunca mais vai precisar perder tempo nem quebrar a cabeça 
para digitar todas aquelas linhas "DATA" e as outras linhas de 
programa de uma rotina de definição de um sprite. O TOP SPRITE 
gera toda a rotina para você (com uma única linha DATA). Basta 
desenhar o sprite do jeito que você quiser, no programa! Ideal para 
quem elabora jogos ou programas sofisticados que usam esse recur- 
so gráfico do MSX. 


TRIDENT ELETROCALC 

Programa obrigatório aos aficcionados em eletrônica. Ele resolve para 
você as fórmulas de maior uso em eletrônica, além de possuir um 
banco de dados com as características de mais de 400 componentes 
eletrônicos, onde ele pode mostrar para você, quais os componentes 
mais recomendáveis para um projeto. Possui também um apanhado 
de diversas tabelas e gráficos contendo diversas informações. 


KONAMI COLECTION 

Coleção de jogos da Konami, com 20 jogos 1.0 normal em dois 
disquetes, todos autoexecutáveis e com um menu para facilitar a 
carga do jogo desejado. 
















42- CPU-MSX Nº 25 


OBS: Programas originais, acompanhados de um completo manual de uso e de garantia por 90 dias. Temos ti nbém games e aplicativos. 


mm CX.POSTAL 12094 
CEP 02098 SÃO PAULO SP 
FONE (011) 298-8712 


Para comprar ou solicitar maiores 
informações sobre nossos programas, 
ligue (011) 298-8712. 

Preços especiais p/ revendas. 











Dê a partida do 
seu computador com 


BKPDOS 2.0 








se DIS ei ts ara mae 














— HELP do sistema básico - 


a a 
EE 


wmtra tela de escução 
oe tar 











a DOS A a cára mA 














Restaurar arquivo 
Editar disto 














Totalmente interativo com o usuário o sistema dispõe de diversostipos 
de interfaces de alto nível: Help on Line, Menus Pull Down e 
apresentação por meio de janelas. 

Dentre os diversos módulos do sistema com suas várias funções 
temos a possibilidade de fazer Backup's de discos, catalogação de 
diretórios, formatação de discos com criação de Label's, restauração 
de diretórios e arquivos, e diversas outras opções. 





Dispondo de diversas opções de instalação, o usuário do BKPDOS 
pode configurar o programa para trabalhar com o periférico desejado: 
80 colunas, MEGARAM Disk, Drive de acesso por porta ou memória, 
monitores coloridos e monocromáticos. 





se DES di úica cara e BRAD 








des com fios cmo EE El o ce RO 


eeeros 6] GMC EN (oUSr e] 
A PESO BM ED HP MESMO CP PII CA | 


me DOS td ua cára + RORED! 































Cluster: BH Trilha 15H Lado 1 
DE E BETE 

MB E 

RE E 

á Gira 

SE ADA 

PLS io 

á Ro) 

E É Lo ix auge 

atES Dadndo FAL he dedo 

SE foma Loma 

M6 É Fo 

IS SEO Possuindo uma interface de alto nível, o usuário pode selecionar e 


mover seus arquivos para um outro sub-diretório ou disco utilizando 
a MEGARAM como Buffer de cópia como mostra a figura, além de 
permitir fazer renomeações, deleções, execuções exames das 
estruturas do arquivo e mudanças dos seus atributos. 





Dentre as ferramentas mais avançadas para a manutenção/editoração 
de disco, esta tem uma evolução radical em relação ao que existe no 
mercado, agora o editor mostra o setor em forma de Mneumônico Z80 


ojnsnicontomo a lhgura! shêmco cispor de procgesos ij aca; PARA EFETUAR SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL NO 
dopnndano faso to ias Operindão om iam bene VALOR DE Cr$ 20.000,00 (VINTE MIL CRUZEIROS) À JÚLIO 
RENATO SOARES VELLOSO. CAIXA POSTAL 11627 - 
CEP 22020 - RIO DE JANEIRO - RJ. 

















CArrÃ 





Muito se tem a criticar as indústrias 
eletroeletrônicas neste país, onde a tecnologia 
ainda realmente anda engatinhando. Porém 
gostaria, neste momento, de fazer um agrade- 
cimento público à Gradiente Eletrônica S.A., 
em especial ao Sr. Sílvio Alves, Gerente de 
Vendas desta empresa, filial de Manaus. 

Agradeço pela atitude tomada durante 
um momento de desespero de minha parte em 
relação a um defeito que surgiu em meu 
microcomputador. 

Diante do fato de ser eu um consumidor 
de produtos Gradiente, tenho a relatar que, 
mesmo no Brasil de hoje, onde a incom- 
petência literalmente impera, devemos saber 
reconhecer, incentivar e agradecer aos profis- 
sionais que procuram ser uma exceção entre 
muitos. 

Cordialmente, 


Ramayana Assunção Menezes - Manaus 
... 


Venho por meio desta, solicitar aos ex- 
perts da revista CPU MSX que tire, se possível, 
as minhas seguintes dúvidas: 


1 - Quais são as teclas correspondentes 
do número 0 ao 32 do código ASCIT? 

2- Como poderia introduzir no Wordstar 
3.00 os caracteres "< 167" e "< 166, via BASIC 
evia L.M.? 

3- O reset obtido com SHIFT+CON- 
TROL + STOP é o mesmo reset obtido no Bus 
Expansion? 

4 - Qual o programa que poderia utilizar 
para copiar um programa de um cartucho 
através do Bus Expansion, e como faria? 

5-.O que aconteceu com a placa turbo 
que estava sendo vendida nas softwares houses 
cariocas, que eleva o clock do MSX 1.1 para 
cerca de 7 MHz? Existe alguma incom- 
patibilidade a nível de hardware elou preço? 


Ubirapuan Reynaldo - Rio de Janeiro 


Prezado Ubirapuan, 

Pelo que pude entender a respeito dos 
caracteres entre O e 32 da tabela MSX- 
ASCII, o que você deseja é localizar estes 


caracteres no teclado, certo? No teclado dos 
MSX nacionais, esses caracteres são obtidos 











































































































segundo a relação da tabela 1. 
Tabela 1 
00 não há 
oz LGRA[ 
o2 SHIFT LGRA [ 
03 SHIFT LGRA * 
“4 SHIFT LGRA ; 
os LGRA” 
06 LGRA; 
07 LGRA9 
08 SHIFT LGRA 9 
09 LGRA 0 (zero) 
10 SHIFT LGRA 0 
” LGRA M 
E SHIFT LGRA M 
13 LGRA] 
14 SHIFT LGRA ] 
as LGRAZ 
16 SHIFT LGRA G 
17 LGRA B 
[ 18. |LGRAT 
19 LGRA H 
2 LGRA F 
21 LGRA G 
EA) SHIFT LGRA 
B LGRA - 
24 LGRAR 
25 LGRA Y 
% LGRA V 
27 LGRAN 
28 — |LGRAX 
29 LGRA/ 
30 LGRA, 
31 SHIFT LGRA - 
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Os caracteres "<166>" e "<167>" são 
obtidos no Wordstar da seguinte forma: 


Tecla "a", Control P, Control H e "". Em 
BASIC: 


Key 9, "a"+CHR$(16)+CHRS(8)+" 
Key 10,"0"+CHR$S(16)+CHRS(8)+" ” 


O reset obtido por CONTROL SHIFT 
STOP difere do reset do BUS EXPANSION 
na forma pela qual este é obtido, já que o 
primeiro é obtido por software e o segundo 
por hardware. Isso significa que se o com- 
putador "se perder" e o teclado ficar ino- 
perante, o reset das teclas não funcionará, 
enquanto os pinos 45 e 46 do BUS EXPAN- 
SION promovem o reset em qualquer 
situação. Ainda nesta linha, sei que existe um 
programa que passa o conteúdo de cartuchos 
para arquivos em fita ou disco. Na verdade a 
tarefa não é complicada. 


CArARB 


A placa Turbo, ao que consta, pode ser 
facilmente encontrada para instalação em 
várias firmas. Consulte nossos anunciantes. 


Carlos Alberto Herszterg 
... 


Venho parabenizar a toda equipe da revis- 
ta CPU MSX pelo artigo que fala sobre o MSX 
Turbo R... 

Estou formando um clube de usuários de 
MSX, MSX 2.0 e MSX 2.0+. Para entrar no 
clube não precisa pagar nada, só enviar a lista 
de programas e algumas dicas de jogos. 


Marcus Antônio B. A. do Vale 
Av. Roberto Santos s/n - Marista 
48970 - Sr. do Bonfim - BA 





ONECGOS 


INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA. 


DMA 


SENSACIONAL PROMOÇÃO DE NATAL 
SUPER VENDA DIRETO DAFÁBRICA | 
ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO E CHEQUES PRE-DATADOS 


(PREÇOS ABAIXO COM DESCONTO PARA PAGAMENTO À VISTA) 


CARTÃO 80 COLUNAS PARA MSX 

CARTUCHO MEGARAM (EXPANSÃO DE 256 K) 
GABINETE PLÁSTICO PARA PERIFÉRICOS MSX 
INTERFACE PARA DRIVE COM CABO 

FONTE PARA DRIVE 


CR$ 25.000,00 
CR$ 25.000,00 
CR$ 500,00 
CR$ 35.000,00 
CR$ 20.000,00 


TEMOS SOFTWARE PARA MEGARAM 
AV. SANTA CATARINA 1190/1192 FONE: 564-5500 MÔNICA OU FRANK 
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Tenho um MSX turbo R e gostaria de me 
corresponder com outros usuários desta 
máquina e também com usuários de MSX 2 e 
MSX2+. 

“Aproveito a oportunidade para jazer uma 
referência ao artigo "CONTROL NUNCA 
MAIS", publicado na CPU-MSX 20. Este ar- 
tigo mostra que existem soluções inteligentes 
para todo tipo de problema, bastando pensar 
um pouco, embora, como afirmou o autor, 
isso dói pra caramba. 

Entretanto, apesar de toda a genialidade 
do programa, o autor cometeu um engano que 
impede que o programa funcione perfeita- 
mente se o Disk Basic não for reinicializado, 
eliminando-se as linhas 500 a 530 do pro- 
grama. Para sanar o problema, basta incluir a 
seguinte linha: 

425 POKE &HF378,256+HI MOD 
256:POKE &HF379,255+HI1256 

Para quem quiser trocar correspondên- 
cias, basta escrever para: 


Edison Antônio Pires de Moraes 
Rua Emílio Andrielli 163 
13610 - Leme - SP 


Gostei muito do projeto MSXDEBUG. 
Só gostaria que apresentassem a rotina de 
listagem na impressora que foi mencionada no 
referido projeto mas não implementada. 

Tal rotina será de muita valia para 
analisamos ou conferimos qualquer. pro- 
grama. 


José Femandes Gonçalves - Florianópolis 





Prezado José Fernandes, 

Dê uma olhada na pauta do próximo 
número. Lá você poderá verificar que 
publicaremos os comandos para uso da im- 
pressora no MSXDEBUG. Aguarde. 


Gostaria que vocês publicassem o mapa 
do jogo "Aliens", assim como sua solução. E 
se algum leitor dessa revista o possuir, gostaria 
que entrassem em contato comigo. 


Luis Filipe Campos da Silva 
Rua Dnieper, 268 - Lapa 
05057 - São Paulo - SP 





Esta seção é 
para você, 
participe. 

Mande a sua 


carta voando. 





[RW =e(o),| 


/6/ 
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JOGOS E APLICATIVOS 
PARA MSKX I, MSX II 


CAIXA POSTAL 241 + 


COM OU SEM MEGARAM 
Peça Catálogo Gratuito 


Avaré - SP - CEP 18700 











Ferramentas de Programação 





Pedidos por telefone: (0242) 42-2455 no horário comercial (secretária eletrônica fora do horário do expediente). 
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL à NEMESIS INFORMÁTICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 





VIM 


rod, 


—nEmMESS” 































































E TOOLS 











GRAPHIC TOOLS 


O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 6 um conjunto de programas 
uiitáos dedicados a aplicações gráficas com microcomputadores 
dl linha MSX 

Podemos destacar: “SCANNER! de telas gráficas, que pos- 
siblitatiramos telas de jogos e de dentro de programas gráficos para 
posterior ulização, EDITOR GRÁFICO (baseado no mais sofisticado 
manipulador de telas existente para a linha MSK, com todos os 
recursos de desenho, espelho, rotação, "zoom, janelas, etc), 
simulador de cópia gráfica em preto e branco [blanker), CONVER 
SOR de telas do MSX1 para o MSX2, COMPACTADOR e DESCOM- 
PACTADOR de telas (Screen Crunchere"Descruncher?, conversores 
diversos pará permuta de telas entre todos os editores gráficos 
eistentes para MSX, carregador e conversor de telas do mictocom- 
putador 2X SPECTRUM (TK 90/35) para MSX, programa completo 
de IMPRESSÃO GRÁFICA para impressoras maticiais com pos- 
siblidade de mudança entre tonalidades de cinza, diversos tama- 
nhos e variados recursos de impressão com muita qualidade. 

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeitamente em 
qualquer microcomputador da linha MSX acompanhado de 
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2 











MSX-DOS TOOLS 


O MSK-DOS TOOLS 4.0 e a última versão do primeiro pacote. 
de ferramentas lançado no Brasil. Trata-se de um conjunto de 
utiltáros indispensáveis para todos que possuem um MSX com 
diskedrive. 

Entre os utilitários destacamos: COPIADOR DE DISCOS 
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETÓRIO, 
TUREO-FORMATADORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS, 
LOCALIZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA 
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES “BAS-BIN' E "BIN-COM, 
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER- 
DIDOS, COMPARADOR DE ARQUIVOS, 'STOP-DRIVE", e muito mais. 

Embora seja compatível com qualquer microcomputador MSX, 
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possui alguns utiitários que são destinados 
adeterminadas interfaces controladoras de disk-drive. Todo o pacote 
é compatível com interfaces do padrão nacional MICROSOL (DDX, 
LASER, TPX, EXPAND, DMX, RACIDATA) e alguns dos seus mais 
importantes utiltários são também compatíveis com interfaces do 
padrão intemacional (SHARP, TRADECO, DOX 2.0, LEOPARD E 
DOPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 é fornecido em disquetes de 5 1/4 
ou 3 1/2 com completo manual de utilização. 
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PROJECT TOOLS 


O MSX PROJECT TOOLS 1.0 é uma coletânea de utiíssimes 
rolinas de programação que faciltam ao usuário o projeto e acriação 
de seus próprios programas. Com a utilização das rotinas existentes 
neste pacote, o seu programa em BASIC ficará com um aspecto 
muito mais profissional, pois elas reúnem o que há de mais 
avançado em termos de programação. 

Entre as rotinas que compõem o MSX PROJECT TOOLS 1.0 
podemos destacar: CARACTERES REDEFINIDOS PADRÃO “WIN- 
DOWS", JANELAS COM 16 NÍVEIS, MENUS "PULL-DOWN" (MSX1), 
ROTINA DE “ACCEPT”, ROTINAS DE "SCROOL", DIRETÓRIO 
*ROLODEX:, NOVO MEIO DE FORMATAÇÃO DE DISCOS, etc. 

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 funciona em qualquer MSX equi- 
pado com qualquer interface controladora de disk-drives de 5 1/4 ou 
3 1/2, e vem acompanhado de um manual completo. 








PRINTER TOOLS 


O MSX PRINTER TOOLS 1.0 é um conjunto de “ferramentas” 
dedicadas ao auxilio no uso de impressoras com os microcom- 
putadores da linha MSX. 

Entre as funções disponíveis no pacote, encontramos FILTROS 
UNIVERSAIS que permitem que qualquer impressora existente 
possa imprimir corretamente a acent da língua portuguesa; 
rotinas para IMPRESSÃO DE TELAS GRÁFICAS, GERADOR DE ETt- 
QUETAS PERSONALIZADAS [LABELS?, GERADOR DE FAIXAS 
GIGANTES (BANNERS), e diversas ferramentas de auxilio na 
utilização de impressoras nacionais e importadas com o MSX. 

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 é fácil de se utilizar e vem acom- 
panhado de um complelo manual de intruções. Ele é compatível 
com qualquer modelo de microcomputador MSX e qualquer inter- 
face de disk-diive. Esta disponível em disquete nas versões de 5 1/4 
e 3 1/2 polegadas. 





PROGRAM TOOLS 


O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 é uma coleção de programas 
desenvolvidos com a intenção de faciltar a vida dos programadores 
de máquinas da linha MSX. O sistema é composto por diversos 
utilitários inéditos com as mais diversas finalidades: CRIP-| 
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, LOCALIZADOR de VARIÁVEIS, 
COMPACTADOR DE PROGRAMAS ("PROGRAM CRUNCHER?, 
LOCALIZADOR de DESVIOS (PROGRAM RETRIEVE", IMPRESSOR 
de PROGRAMAS, AUXILIARES de DIGITAÇÃO ('FASTYPER', 
“CHRTYPER: e 'MEMOKEYS?, EDITOR de PROGRAMAS, “PASTE: 
UP* DE “STRINGS ('STRING-SEARCH'), RECUPERADOR di 
PROGRAMAS PERDIDOS, e muito mais! 

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 é fácil de se utilizar e 
acompanhado de um completo manual de instruções. El 
compatível com qualquer modelo de microcomputador MSX e 
qualquer interface de disk-drive, Está disponível em disquete nas 
versões de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas. 
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PROMOÇÃO ESPECIAL 
Para quem deseja adquirir algum pacote de fer- 
ramentas de programação ou mesmo toda a 
coleção, a NEMESIS traz algumas condições 
especiais: 
Pacotes disponíveis: 
MSX-DOS TOOLS 4.0 
GRAPHIC TOOLS 1.0 
PROGRAM TOOLS 1.0 
PROJECT TOOLS 1.0 
PRINTER TOOLS 1.0 








ME 














a) Os 5 pacotes por apenas Cr$ 30.000,00 
b) 3 pacotes por Cr$. 20.000,00 
c) 2 pacotes por Cr$,14.000,00 
d) 1 pacote (preço normal) por Cr$ 8.000,00 


Em qualquer compra você receberá assinatura 
grátis do informativo "PROGRAMMING TOOLS" com 
as últimas novidades sobre utilitários e ferramentas 
de prograinação. 
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CARLOS DOS 
SANTOS 


The Castle H 
parte V 


esta parte daremos a sequência e as 
Ni para o primeiro passo para 
libertar a princesinha. 


Primeira sequência para libertar a 
princesinha 


B3- C3-D3-E3-E4-D4-D3-E3-E2- 
F2-G2-F2-F3-G3-F3-G3-H3-G3- 
H3-G3-H3-G3-H3-H4-G4-H4-H3- 
H2-G2-G3-F3-F4-G4-F4-E4-F4- 

















F3-F2-G2-F2-G2-G3-G2-G3-G2- 
F2-F3-G3-H3-H4-G4-H4-14 


OBS.: A cada vez que você tiver que sair 
de uma sala, verifique no mapa "AUTÊN- 
TICO", qual a melhor saída. Na falta do 
mapa, sugerimos que antes de sair da sala, 
grave a fita na situação atual. É muito fácil 
você se enganar de saída e não poder mais 
voltar ou não ter mais chaves para as outras 
portas ou, simplesmente, se perder. 


Dicas especiais 


Sala D3 - Paciência e atenção para usar a 
ONDINHA como degrau e como caminho 
(veja figura da sala resolvida). 

Sala D4 - Quando pegar o OXIGÊNIO, não 
perca tempo e tome cuidado quando passar 
pelas ondinhas. 

Sala E2 - O domínio do salto é fundamental 
Sala E3 - Paciência e precisão na ordem de 
movimentação dos TJOLINHOS (veja figu- 
ra da sala resolvida). 

Sala E4 - Precisão na hora de pegar uma 
carona. 

Sala F2 - Muita atenção e paciência para em- 
purrar uma coluna com três SACOS e outra 





“DaBreo O 
KestttESrER 
Life aro so po 


ço 
Ersgésis) 


+* 
CLARAS 


























Sala F2 
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Sala F3 Sala G3 


com dois TIJOLINHOS (veja a figura da sala novo (veja a figura da sala resolvida). 
resolvida). Sala F4 - Destrua o primeiro JARRÃO. 

Sala F3 - Será preciso tirar e recolocar o con- Sala G2 - Destrua os dois TIJOLINHOS 
trapeso do GUINDASTE na posição de perto do TRANSPORTE VERTICAL. 

Sala G3 - Três SACOS são destruídos mas só 
| no momento em que se prestam como degrau 
(veja a figura da sala resolvida). 

Sala G4 - Destrua os bolos. 

Sala H2 - Muita paciência e precisão na or- 
dem de movimentação dos JARRÕES (veja 
figura da sala resolvida). 

Sala H3 - Atraia os REIZINHOS para a ES- 
TEIRA e trate de destruí-los com o TIJO- 
LINHO. 

Sala H4 - Muita paciência. Esta sala é 
naturalmente demorada, pois é necessário 
coincidir a carona com o momento exato de 
ir para o próximo passo. 








É 
E 


= 
E 
= 
E: 
E: 
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Sala H2 - Etapa 1 











Assistência Técnica 
A PWN Micros: IBM PC/XT-AT e MSX 


Periféricos: recuperação de drives,impressoras, monitores e terminais 






IV NO 


[INEO RMOA TAC) Serviços avulsos ou contratos (com garantia) 
S.0.S. MSX Faça já um orçamento e resolva seu problema... 
A Melhor Solução Ligue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673 


ao Menor Custo Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros - CEP 01452 - S. Paulo - SP 
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Sala: HZ — Etapa 


4 4080 DáSoso 
ESTE FrETITIRTS 
TOPO so 19 sp 09] 





























Sala H2 - Etapa 2 Sala |4 
Sala 14 - É fácil, mas exige sangue frio (veja a mos as dicas para você conseguir libertar a 
figura da sala resolvida). PRINCESINHA. 
Após a última parte deste artigo, dare- Boa sorte e até a próxima. 











COMMANDO INFORMÁTICA 


A diferença está na qualidade 


TROQUE SEU EQUIPAMENTO USADO 
VALORIZAMOS SEU EQUIPAMENTO. 

SOLICITE CATÁLOGO PARA MSX OU PC. 
o DRIVES514E 3 1/2 DESENVOLVIMENTO DE SISTEMA ESPECÍFICO 
» MEGARAM 256, 512 E 768 PARA PC. 

KBYTES É ASSISTÊNCIA TÉCNICA PARA QUALQUER 
* MODENS EQUIPAMENTO. 
e TRANFORMAÇÃO PARA 2,0 E. ATENDEMOS TODO O BRASIL. 

20 PLUS. 
e MEMORY MAPPER 


* IMPRESSORAS, ETC. SUPER PROMOÇÃO 














- PC NA COMPRA DE CR$ 5.000,00 EM PROGRAMAS PARA MSX, CONCORRA A 
UM PC/XT (COM 640 KBYTES, DRIVE, TECLADO) PELA LOTERIA FEDERAL. 


e PC XT OUAI EM QUALQUER 
CONFIGURAÇÃO | PARTICIPE! NÃO FIQUE DE FORA!!! 


« e DE “o OU 132 











“ MONITORES CGA OU VGA 
o SCANNER 
à PLACA FAX (TRANSFORME 
PC EM UM FAX) E 


COMMANDO INFORMÁTICA LTDA 


AV. BRIGADEIRO FARIA LIMA 1132/ CONJ. 408 
JARDIM PAULISTANO - S.P. - TEL.(011)814-2932 
CORRESPONDÊNCIAS PARA: CAIXA POSTAL 22.282 
CEP 01498 - SÃO PAULO - S.P. 
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REVOLUÇÃO 


EM PROGRAMAÇÃO DE VÍDEO 

















Es 



































SISTEMA DE PROGRAMAÇÃO 


SEQUÊNCIAL PARA CONSTRUÇÃO 


DE EFEITOS AUTOMATIZADOS 
NO VÍDEO DO MSX 





























É o único Sistema que permite a montagem de uma série de efeitos es- 
peciais no vídeo, serem reexecutados automáticamente, gerando uma 
sucessão de aparições como se fosse um filme editado num stúdio de 


vídeo profissional. 








Z 


* Diversos efeitos especiais para 
apresentação de imagens com 
qualquer tan:anho e em qualquer 
parte da tela. 

* Seis editores de TextoTela, usan- 

, do caracteres com tamanhos de 
até 1/6 do tamanho da tela (8 x 8 
até 24 x 32) podendo ainda, se- 
rem duplicados. 

* Sejs editores de caracteres para 
criação de qualquer estilo de 
letra. 


ALGUMAS CARACTERÍSTICAS 


* Memorização de cada efeito exe- 
cutado para posterior execução 
sequencial de forma automática 
e cadenciada como se fosse um 
filme. 

* A operação dos comandos, é to- 
talmente conversacional (pergun- 
tas no vídeo), dispensando co- 
nhecimentos de BASIC. 

* Com o MSXVÍDEO, o único limite 
para a criação, é a sua 
imaginação. 








PODE SER USADO PARA 

* LAZER e CURSOS EM DISQUETES 
* VÍDEO (hobby ou semi profis.) 

* COMERCIAIS e PROPAGANDAS 

* INFORMAÇÕES E OUTROS 





PODE SER USADO EM 
* RESIDÊNCIAS * ESCRITÓRIOS 

* VÍDEO CLUBES * RESTAURANTES 
* COLÉGIOS * VITRINES E FEIRAS 
* LOJAS DE TURISMO E OUTROS 












* 18 Disquetes gravados em discos 
de 5 1/4 ou 12 disquetes grava- 
dos em discos de 3 1/2. 

* 1 Manual de operações completo. 

* 1 Plug de licença de uso e sigilo 
das suas criações. 

* 87 Programas interligados em to- 
do o sistema. 

* 84 Alfabetos prontos distribuídos 
em seis tamanhos básicos. 

* 423 Telas com mais de 2700 de- 
senhos padronizados. 

* 1 Painel do teclado operacional 
para os Efeitos Especiais. 

* 1 Painel do teclado oper. para 
Edição de Textos e Caracteres. 

* 1 Relação dos estilos dos 54 Al- 

va fabetos prontos (6 tamanhos). 











RODA EM QUALQUER MSX NACIONAL OU IMPORTADO 


A RIOSOFT INFORMÁTICA ESTÁ CREDENCIANDO 
REVENDEDORES POR REGIÃO 


PREÇO ESPECIAL DE LANÇAMENTO 


Suporte Técnico total e direto com o autor do programa, 
Carlos Dos Santos, todas as terças e quinta-feiras em nos 


sa loja ou por telefone. 


Faça seu pedido hoje, preenchendo o cupom abaixo e 
anexando um cheque nominal e cruzado à RIOSOFT IN- 





ai 


Caixa Postal nº 24110 
CEP 20522 
Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: 288-4774 


Em disquete 5 1/4 CR$ 40.000,00 


Em disquete 3 1/2 CR$ 45.000,00 FORMÁTICA LTDA. e envie para caixa postal 24110 - CEP 


20522 - Rio de Janeiro-RJ. Receba o seu pedido pelo 
correio no prazo máximo de 10 dias. 









NOME. 
ENDEREÇO 
CIDADE 
DDD: 













ESTADO: CEP: 

































LISANDRO 
CAMBRAIA 
BELDERRAIN 


(D Metal Gear 


parte final 


O Momento Supremo 


uando chegamos ao Metal Gear 
devemos destruí-lo com uma combi- 
nação especial de bomba-relógio que 


é a seguinte: Coloque uma bomba conforme 
cada letra (E = esquerda e D = direita). 


D,D,E,D,E,E,D,E,E,D,D,E,D, E, D,D. 


Uma vez destruído o Metal Gear, nos 
abrirá uma porta. Entramos e vemos nosso 
superior que é um traidor. Para eliminá-lo 
basta atirar com o lança-foguetes. O macete 
é que não devemos sair correndo feito um 
doido atrás dele já que o mesmo é mais 
rápido que nós. Devemos ficar atrás de um 
caixote e fazer disparos bem rentes ao 
mesmo O que aos poucos irá acertando o 
alvo. Uma vez eliminado o traidor, corremos 
até a porta que se abrirá e vamos para a es- 
cada da esquerda que é a correta. Suba o 
mais rápido possível e se ainda tivermos 
tempo veremos explodir duas bombas 
atômicas. Resultado da destruição total da 
base central do Paraíso Mortal e sua 
poderosa arma, METAL GEAR. 

Se você conseguiu, poderá dormir 
trangúilo, super-herói... 

Em resumo, podemos dizer que Metal 
Gear é um Magnífico jogo de estratégia e 
ação, do qual ressaltamos sua extrema com- 
plexidade e seus ótimos gráficos. 

Abaixo está a sequência passo-a-passo 
para a conclusão deste jogo: 


1- Váà tela C2 e pegue a máscara antigases, 
2 - Volte e dirija-se para a tela B3, entre nos 
caminhões e pegue a comida e o binóculo; 

3 - Vá até a tela BS e apanhe o revólver e a 
mina; 

4 - Abra a porta de baixo. Você está na tela 
B4, salve o prisioneiro; 


5 - Dirija-se à tela B4 e salve o segundo 
prisioneiro; 

6 - Desça uma tela onde você encontrará o 
lança-granadas e um terceiro prisioneiro a 
ser salvo; 

7 - Volte à tela DS e entre no elevador; 

8 - Suba um andar; 

9 - Vá a tela B4 e pegue o explosivo plástico e 
mais munição; 

10 - Volte para a tela C4 e entre na porta 
com cartão; 

11 - Dirija-se para a tela A4 e desça até che- 
gar à tela A2, pegue as minas e salve outro 
prisioneiro; 

12 - Desça mais uma tela e pegue os óculos 
infravermelhos. Cuidado !!! Não deixe o sol- 
dado vê-lo. 

13 - Vá para a direita e pegue o pára-quedas; 
14 - Dirija-se para a tela C1 e salve o quinto 
prisioneiro; 

15 - Vá à tela Di e salve o sexto prisioneiro; 
16 - Volte à tela D4 e entre no elevador; 

17 - Suba um andar; 

18 - Dirija-se para a tela C4 e pegue a caixa 
usada como disfarce; 

19 - Vá para a tela B4 c obtenha o silenciador 
matando os quatro soldados usando as 
minas, após isto, pegue o lança-granada; 

20 - Vá para a tela A2, salve o sétimo e o 
oitavo prisioneiros e pegue outra caixa de 
munição; 

21 - Ponha a máscara antigases e dirija-se pa- 
raatela Al; 

22 - Pegue os míssil e salve o nono prisio- 
neiro; 

23 - Vá à tela B1 e pegue o explosivo plástico; 
24 - Dirija-se para a tela D1 e pegue mais co- 
mida; 

25 - Suba, e destrua a chave do piso eletri- 
ficado com um míssil; 

26 - Vá à tela D3 e salve o décimo prisio- 
neiro; 

27 - Suba e entre no elevador, dirigindo-se ao 
subsolo; 
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28 - Vá para a tela C2 e destrua a parede 
falsa pegando o uniforme inimigo; 

29 - Vá à tela C1 e destrua a parede falsa lá 
existente; 

30 - Siga o labirinto até chegar à tela D3 onde 
terá que destruir mais uma parede falsa; 

31 - Vá à tela C3 e destrua a terceira parede 
falsa; 

32 - Desça uma tela e pegue a roupa anti- 
bombas; 

33 - Volte e dirija-se para a tela Di, destrua a 
parede falsa e pegue mais explosivo plástico 
e mais munição; 

34 - Volte para a tela C1 e pegue o uniforme 
de oficial inimigo; 

35 - Dirija-se para a tela A2 exploda a parede 
falsa que esta na parte superior direita da 
sala, salve a filha do Dr. Petorovish; 

36 - Volte para a tela Bl; 

37 - Vá para a tela Al e salve o décimo pri- 
meiro prisioneiro. Volte para a tela D3 e 
entre no elevador; 

38 - Suba com o elevador até o quarto andar; 
39 - Vista a roupa antibombas e vá à tela A3. 
Pegue a munição lá existente; 

40 - Dirija-se para a tela AZ e salve o décimo 
segundo prisioneiro; 

41 - Volte para a tela B4 e atravesse e ponte, 
antes porém coloque o pára-quedas pois se 
você cair não morrerá; 

42 - Vá à tela Al e pegue o detector de mi- 
nas; 


43 - Dirija-se para a tela D1 e destrua o heli- 
cóptero com o lança-granadas; 

44 - Suba e vá a para a esquerda, jogue-se 
utilizando o pará-quedas; 

45 - Você está no primeiro andar. Vá para a 
tela CS e saia para o deserto; 

46 - Utilize o detector de minas para visua- 
lizar as minas sob a areia; 

47 - Suba até encontrar um tanque. Destrua- 
o e entre no quartel 2 passando pelos guar- 
das usando o uniforme inimigo; 

48 - Vá para a tela A4 pegue a munição e 
mais minas; 

49 - Volte até a tela B4 e entre no fosso. 
Destrua o tanque que está na tela AS, vá para 
a tela BS e pegue a antena; 

50 - Vá para a tela B6 e pegue mais explosivo 
plástico e em seguida vá para a tela C6 e 
entre na abertura do fosso, subindo até 
chegar à tela 12. Destrua a chave ativadora 
do piso com um míssil e depois salve os dois 
prisioneiros e o irmão de Jennifer; 

51 - Entre no fosso e passe pela parte rasa 
até chegar na tela C6; 

52 - Vá até a tela B6 e pegue mais explosivo 
plástico; 

53 - Volte até a tela Aó, entre no elevador e 
suba um andar; 

54 - Dirija-se para a tela C3 e adquira o soro; 
55 - Volte para a tela B2 e entre na porta de 
cartão 2 e vá para a tela C3; 
























MSX é SOFT SUL. 

















Todos os equipamentos 
com selo MSX, têm 


HARDWARES SUZE 




















Drives DDX Jogos e aplicativos, o maior garantia de 12 meses. 
Megaram disk (256 Kb, acervo do Brasil, sempre 

512 Kb e 768 Kb) com as últimas novidades. 

Impressoras PACOTÃO JOGOS 

Monitores (100 jogos + 5 aplicativos 

Expansor de slots + 12discos, 








Kit transformação 2.062.0+ MINI PACOTÃO 
instalado em 24 horas (50 jogos + 5 discos) 
Modem DDX 

Expansão de 512 Kb p/Amiga EXERCER Ler 

















SOFT SUL [ 


Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20 


Kit DDFAX 96 p/PC Domínio público Tel. (041) 232-0399 e 232-0453 
Video Games — Nintendo Lançamentos sensacionais o E ara ni 
eSega p/Amiga e PC ; 






Ao solicitar catálogo especifique seu micro 
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56 - Posicione-se à frente da porta marcada 
com o cartão "X”, Pressione [F3] e posicione 
a flecha sobre a antena, tecle [F3] novamente, 
e depois [F4], transmita para a frequência 
120.48. Quando a transmissão for completada 
tecle [F4] novamente e quando seu soldado 
reaparecer a porta se abrirá automatica- 
mente; 

57 - Vá para a tela C2 e salve mais um prisio- 
neiro, pegue a bazuca (ao entrar na sala você 
não achará nada; para pegar a bazuca, saia 
da sala e transmita novamente para a 
frequência 120.48, e ao reentrar na sala a 
bazuca estará sobre a mesa); 

58 - Dirija-se para a tela Bl salve outro 
prisioneiro; 

59 - Vá para a tela Al e pegue mais munição; 
60 - Suba uma tela e salve o Dr. Petorovish. 
Este lhe dará a sequência correta de ex- 
plosivos plásticos que serão utilizados para 
destruir o Metal Gear (R, R,L,R,L,L,R,L, 
LR,R,LR,L RR); 

61 - Volte para a tela A3 e entre no elevador; 
62 - Suba um andar; 

63 - Salve o prisioneiro que está na sala em 
que você se encontra; 

64 - Vá para a tela B1 e pegue mais munição; 
65 - Dirija-se para a tela C1 e pegue o eleva- 
dor; 

66 - Desça até o último andar; 

67 - Salve mais um prisioneiro; 

68 - Suba até a sala C3 e pegue mais comida, 
explosivo plástico e munição; 

69 - Vá para a sala B3 e entre na porta de 
cartão 6. Mate o falso Dr. Petorovish; 

70 - Volte para a sala C3 e salve mais uma 
prisioneiro; 


71 - Vá para a sala AZ e pegue mais comida; 
72 - Dirija-se à sala Al e pegue mais muni- 
ção; 

73 - Volte e vá para a tela A3; 

74 - Volte ao primeiro andar e vá a tela B6; 
75 - Atravesse o deserto usando a bússola; 

76 - Entre no quartel 3 e exploda a parede 
falsa com o explosivo plástico; 

77 - Use o elevador da tela B3 e vá direto ao 
subsolo; 

78 - Salve o último prisioneiro que está à 
direita; 

79 - Exploda a parede falsa que está na parte 
de baixo, pegue o tanque de oxigênio; 

80 - Vá para a sala A3, exploda a parede falsa 
que está à esquerda da parede superior; 

81 - Dirija-se para a tela AS e acione o dele- 
tor de minas; 

82 - Suba, passe sobre o piso eletrificado e 
então você encontrará o Metal Gear; 

83 - Para destruí-lo use a combinação cor- 
reta, fornecida pelo Dr. Petorovish; 

84 - Ao destruir o Metal Gear, a porta que 
está à esquerda será aberta e você terá que 
destruir seu chefe (Big Boss) usando a 
bazuca; 

85 - Ao destruí-lo a porta superior será aber- 
ta; 

86 - Passe por ela e corra para a escada da 
esquerda e suba; 

87- Veja final !!! 


Lisandro Cambraia Belderrain & Equipe 
Rua Reinoldo Rau, 550 

89250 - Jaraguá do Sul - SC 

Fone (0473) 72-0803 





A melhor opção em software - completa linha de programas para MSX 1, 
MSX 2,2+, MEGARAM e MEMORY MAPPER, em disquetes 
auto-executáveis. Vários jogos incluem pokes para energia infinita, 
várias vidas, etc. - Manuais e análise de diversos programas. 


Muitas novidades! Presteza no atendimento! Preço justo! 
Caixa Postal 8187 - CEP 80011 - CURITIBA -PR 


Peça catálogo grátis - atendendemos todo o Brasil 


MISS ELA RYICESCI ERBANCACANAS O? MOLHA ros reT os Ee e narra sas 


54 - CPU-MSX Nº 25 




















Subsolo do Quartel 2 


























CHAMPION 


NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCÊ ENCONTRA OS MELHORES 
JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA DE SEUS SERVIÇOS 
E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA. 


AQUI VOCÊ ENCONTRA SOFTS DA: 


ÚLTIMAS NOVIDADES 


PROMOÇÃO: GRAVAÇÕES SOMENTE EM DISCO Ill 
NA COMPRA DE 10 JOGOS + 2 


"GRÁTIS" | PEÇA CATÁLOGO GRÁTIS OU VISITE NOSSO "SHOW ROOM” 
CHAME JON SOFTWARE LTDA. ATENDEMOS TAMBÉM AOS SÁBADOS E ATRAVÉS DO 


CAIXA CADAPOSTALTIBA FONE (01 EE Et REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
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1º Andar do Quartel 2 






















































































DU DONA RAÇUSAS 





* DRIVE 5 1/4 *» MEGARAM DISK 512 KB * TRANSFORMAÇÃO P/2º O 
* PLACA 80 COLUNAS * MEGARAM DISK 768 KB * MONITORES 
* MODEM DE COMUNICAÇÃO * INTERFACE DUPLA PIDRIVE “E NSOR DE SLOT (C/4SLOTS) 





* MEGARAM DISK 256 KB * IMPRESSORAS * GABINETE PIDRIVE CIFONTE FRIA 


* Pacotão em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos 


Catálogo Completo Cr$ 500,00 - Esse valor será abatido no seu pedido - Atendemos todos os estados em 24 horas 
via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMÁTICA. 







Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro. 226 Loja 110 VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS :(021) 284-6791 e 264-1549 
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro. 3.146 Lojs 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: (041) 232-0399 
Filial São Paulo: Caixa Postal 20217. CEP 04043 - TEL: (011! 579.8050 
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2º Andar do Quartel 2 





















































MSxX PC 


DRIVES PC XT/AT 286/3286 
MEGARAM IMPRESSORAS 

KT 20+ =] * JOYsTICKS 

MODEM LANÇAMENTO NO BREAK 

TEMOS AMAIOR VARIEDADE DE | | * DESENVOLVIMENTO DE 


JOGOS E PROGRAMAS | | SOFTWARES ESPECÍFICOS 
APLICATIVOS TRANSFORME SUA TV 


PEÇA CATÁLOGO - Cr$ 500,00 EM UM MONITOR COLORIDO | . coNsULTE-NOS SEM COM- | 
PARA PC | PROMISSO 


SEIDENUOA AUTORIZADO MSX PREÇO ESPECIAL | 








PARCELAMOS EM ATÉ 3 VEZES E DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 





NOVO ENDEREÇO 
SOFTCENTER | nuzuoocoremérosio Ty (021) 717-4835 


INFORMÁTICA EDIFÍCIO WORKING CENTER NITERÓI 
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3º Andar do Quartel 2 












































CLASSIC SOFT  Tel.(011)875-4644 


ED GR ALI PAS PC XT/AT 


RUA JOÃO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL - CEP 02960 










ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX À COBRAR) 
Você faz o pedido por telefone ou por carta e só pagará ao recebê-lo no correio. 


JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX PERIFERICOS DDX AMIGA EPCXTEAT 


1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER 






















KIT PARA MONTAGEM DE DRIVE 
e OS MELHORES E SEMPRE OS ÚLTIMOS * DRIVES 1/4 - 360 E 720 kb 
LANÇAMENTOS DRIVE 3 1/2- 720 Kb 


e TEMOS JOGOS E APLICATIVOS PRO- 
MOÇÃO AMIGA/PC 
CADA 10 JOGOS OU APLICATIVOS - 1 









e TEMOS MAIS DE 2.000 TÍTULOS e MEGARAM GAME GRÁTIS. 

e PROMOÇÃO - 10 JOGOS 2 GRÁTIS e MEGARAM DISK 256/512/768 e ATENDEMOS TODO O BRASIL 
100 JOGOS 25 GRÁTIS e MODEM PARA MSX e SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS 

e SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS e INTERFACE C/ CABO PARA MSX 













ACEITAMOS CARTÃO DE CRÉDITO CREDICARD 
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Subsolo do Quartel 3 





TRNGLE DE 
ORIGENIO 





















princess 


— ERR 





SRS SEE 
boca fara rena iu 

Rr RS umas = seu sevz- 
Aplicativos pt a a vo sena exmecue 
a JO IS 


Ra murro nexs nepxDo 
Utilitários DO ouE ANTES. 


Jogos E A à TES mESHO DE PEOIR O Caracol 
Er dómindos. da 


Periféricos co, teu e PECA O PRODUTO Guel 
É ui voce quer. pan que suas trca- 
Suprimentos Ee opa es iii! |cors rrouEn mars senaras, urr- 


também p/ PC pie at e oc RS Pi LIze nosso PranTAO, no nonanxo 


Rua Santa Alexandrina, 4018904 | REVENDEDORAUTORIZADO | lnarxo corner. expramentes 
Rio de Janeiro - RJ - cep:2026] COMPUTER PARA RECEBER O MAIOR CATÁLOGO DE MSX GRÁTIS, 
021 273-6236 H-E-L-P BASTA PEDHLO POR CARTA OU TELEFONE. 
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1º andar do Quartel 3 






































GRANDE PROMOÇÃO DE FÉRIAS 


af E JOGOS EM GERAL APLICATIVOS EM GERAL 


11 50,00 A+ = Cr$ 100,00 
INFORMATICA 1.1c/MEGA 100,00 A++ Cr$ 250,00 


ACASADOMSA  oiom 100,00 Art + Es 500,00 


200,00 A++++ = Cr$ 1.000,00 
Preço de Suprimentos e Equipamentos 


CAIXA DE DISQUETE SONY DRIVES IMPRESSORAS 

5 1/4 DD = Cr$ 5.000,00 360 Kb US$ 100,00 

51/4HD 1$11.500,00 720 Kb US$ 110,00 EPSON Lx810 US$ 340,00 
51/4HD* K 1.2Kb US$ 110,00 CITIZEN GX200 

31/2DD 500, 1.44Kb = US$ 120,00 COLORIDA US$ 430,00 
31/2HD = Cr$21.500,00 


NOVIDADES 


JOGOS MSXI JOGOS ADAPTADOS JOGOS MSX II 720 KB EQUIPAMENTO 

CHASE H.Q. (COMPL) MSX1S/ MEGA ADAPTADOS P/ 360 KB DISTRIBUIDOR 
aa Sae DISO STATION 2S e DRIVE51/4e31/2 AUTORIZADO DA: 
GENGIS KHAN Eca TRE DE QUE e TRANSFORMAÇÃO 

SPACE COMBAT FINAL ZONE UNDEADLINES 20E20 + HITEK 
pot FLIGHT SIMULATOR QUARTOR e KITP/DEVE DISCOVERY 

SUPER MARIO BROS 3 Er Ce MEGARAM NEMESIS 

MEGA PHOENX SUPER LAYDOCK FIRE HAWIK THEXDER 1 MSX PARAMOUNT 
PREÇO: 100,00 CADA  vaxxoL GREATEST DRIVER EXCLUSIVO SERVIÇO SYSTEM INF. 


PREÇO 200,00CADA a Map DE POSTAGEM E 


(MAPPER) E 
PREÇO 100,00 P/ DISCO ENTREGA A DOMICÍLIO 


OVERSOFT INFORMÁTICA HORÁRIO DE ATENDIMENTO 
Rua Moreira, 286 Fundos - SI. 405 - Inhaúma - Rio de Janeiro - RJ Segunda à Sexta - 13ás 24h 
Telefone: (021) 593-3113 Sábado e Domingo - 8às24h 


2388 





DIGITALIZADOR PARA MSXII US$ 180,00 
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DEPOIS DELE É IMPOSSÍVEL FAZER 
UM EDITOR GR4ICD MELHOR 











CARACTERÍSTICAS 
Lápis redefinível sem limitações 
rotações e scrolls setorizados sim 
fill com padrão J sim 
Fill com duas cores simultaneas não sim 
Fill com padrão e duas cores não sim 
200m 8 4 8 sim siM (colorido) 
z00m 4 4% não siM (colorido) 
scanner de cores na tela não 
spray redefinível não 
rotação de shapes em 90 graus não 
reescalonamento de snapes não 
editor de caracteres sim 
editor de caracteres coloridos não 
Digitação de super Letras sim, sim, sem restrições 
Digitação no sentido vertical não sim 
Uso automático de video Fonts não sim 
ajuste de espaçamento entre letras Sim sim 
transformação automática de sprites | não sim, para o formato shape 
animação com color cycling não sim 
compatibilidade de arquivos somente com a linha Graphos Com qualquer editor do Mercado 
impressão na vertical não sim 
Escolha de padrões de impressão não sin 
Escolha do número de passadas sim ii 
suporte técnico total Informacão não disponível 
Preço atual 38.000,00 
E muito Mais OPÇÕES que CornaM este editor imbatível, além qe REVENDEDORES AUTORIZADOS 
conversor de telas para M$X 20. Se você trabalha com produção E E 
de video, Desktop presentation ou simplesmente gosta de passar R$ - Digirear, Digital 
o tempo desenhando, esta é a Ferramenta definitiva E: par 
PREÇO DE LANÇAMENTO — CR$ 26.500,00 PR-Curitiba Softuare, Trend Eletrônica 
Para fazer o seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou um CE -sunphoto 


vale postal (Ag. Central) à: HITEK COMPUTAÇÃO, SISTEMAS E EDITORA 
LTDA. Rua Uruguaiana, 10 gr. 1602, Centro, Rio de Janeiro, RJ. CEP 
20050. Telefone: (W21i2s2-9023. 


AS MELHORES REVISTAS 
EM DISQUETE 
= HSk DISK PRESS Nºt e 2 - Cr$ 3.750,00 cada 


* PC DISK PRESS Nº 1 - Cr$ 5.500,00 

= AMIGA DISK PRESS Nei e 2 - Cr$ 7.500,00 cada 
tino número 2 um super brinde: circuito 
para transcodificar à R520) 





RJ-Takery, Ciência Moderna, MasksoFt 


Quersoft sm 
e— 
—— 





Esta página foi totalmente produzida com o Professional Paint. 




















Arkanoid 


Para conquistar vidas infinitas aperte, na 
tela onde é dada a explicação do jogo por 
intermédio de um pequeno texto, pressione 
conjuntamente as setas do cursor de cima e 
de baixo e a tecla LGRAPH (EXPERT) ou 
GRAPH (HOTBIT) 4 vezes seguidas e após 
pressione a Barra de Espaço até que o jogo 
comece. 


Army Movies I - Vidas Infinitas 


10 SCREEN2:BLOAD"ARMY-1”,R:BLOAD 
"ARMY-2",R:BLOAD"ARMY-3",R:BLOAD 
"ARMY-4":POKE&H898A, O 

20 DEFUSR=8H82DC:A=USR(0) 


Army Movies II - Vidas Infinitas 


10 SCREEN2:BLOAD"ARMY-1",R:BLOAD 
“ARMY-2",R:BLOAD"ARMY-3",R:BLOAD 
"ARMY-4":POKE&H88AB, 0 

20 DEFUSR=&H82DC:A=USR(0) 


Back to the Future - Vidas Infinitas 


10 BLOAD"BACK-1":POKE&H908B,255: 
POKE&H90C9, 255 :DEFUSR=&HD000:A=U 
SR(0):BLOAD"BACK-2",R 


Buck Rogers - Vidas Infinitas: 


10 BLOAD"CAS:":POKE&H916B,0 
20DEFUSR=PEEK (&HFCCO) +256+PEEK( 
&HFCBF) :A=USR(0) 


Castle I 


Adquira vidas infinitas. Carregue o jogo 
conforme instruções abaixo: 


10 BLOAD"CAST-1":POKE&H9D53,240: 
DEFUSR=&HD000:A=USR(0) 

20 BLOAD"CAST-2":POKE&H47D1,240: 
DEFUSR=(&HD000) :A=USR(1) 


Chiller 


Para não ter inimigos CHILLER, car- 
regue o jogo conforme instruções abaixo: 


10 BLOAD"CAS",R 

20 BLOAD"CAS” 

30 POKE&H8B9A, 0: POKE&H8B9B, 0:PO 
KE&H8B9C, O 

40 DEFUSR=&H8AAC:A=USR(0) 


Circus Charlie - Vidas Infinitas 


|? 10 BLOAD"CIRCUS":POKE&H9160,0 
20DEFUSR=PEEK( &HFCCO) *256+PEEK( 





Cruzader 


Apertando SELECT e INSERT ainda 
na tela de apresentação está será adiantada 1 
fase, com SELECT E DELETE uma fase 
será retrocedida. Com a barra de espaços 
confirma-se a fase desejada. 

















-SOFT BELT- 


SMS To 


SOFT BELT MSX-1 


R. Dr. Luis Ayres, 2114 Sala 3 - Artur Alvim 
São Paulo - Capital - Tel. (011)957-4666 


JOGOS, MEGARAM, APLICATIVOS EM DIS- 
COS312E 5 114 

* Temos mais de 2000 

* Os melhores do mercado 

* Os últimos lançamentos vindo da 


Europa 


SUPER PROMOÇÃO: Cada 5 jogos 2 grá- 
tis a cada 10 jogos 4 grátis a escolha. A 
cada 5 aplicativos 1 grátis a cada 104 


grátis. 
SOLICITE SEU CATÁLOGO! 








* Kit para Drive DMX 


b TEMOS JOGOS 

. Acionador DMX 

à Divescomplsass14ou3 | E APLICATIVOS 

12 

* Cartucho MEGARAM ATENDEMOS 

* Formulários Contínuos, etc... TODO O BRASIL 
SOLICITE 
CATÁLOGO 

GRÁTIS 





Próximo a Estação Artur Alvim do Metrô 
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Dlc,s 





Demonia - Energia Infinita 


10BLOAD"DEMO-1",R:BLOAD"DEMO-2" 

+ R:BLOAD"DEMO-3", R:BLOAD"DEMO-4" 
+ R:BLOAD"DEMO-S", R:BLOAD"DEMO-6" 
:POKE&HA775, 0:DEFUSR=&H8100:?USR 
(0) 





Exoid 2 - Vidas Infinitas 


10 BLOAD"EXOID" : POKE&H9923,0:DEF 
USR=PEEK (&HFCCO) +256+PEEK (&HFCBF 
):A=USR(0) 


Galaga 


Para jogar com vidas infinitas carregue o 
jogo desta maneira: 


10 BLOAD"GAL-1",R 

20 BLOAD"GAL-2" 

30 POKE&H9152,0 

40DEFUSR=PEEK (&HFCCO ) *256+PEEK( 
&HFCBF) 

50 A=USR(0) 


Gyrodine - Imunidade Total 


10 BLOAD"GYRO-1":POKE-25648, 0:DE 
FUSR=PEEK (7HFCCO) *256+PEEK (&HFCB 
F):A=USR(0):BLOAD"GYRO-2"R 


Goonies 


Este jogo possui 5 fases e você poderá 
começar a jogar na fase desejada pressionan- 
do CONTROL "K" e entrando com as 
respectivas senhas: GOONIES, MR. 
SLOOTH, GOON DOCKS, DOUBLOON e 
ONE EYED WILLY. 


Guardic 


Para se jogar na fase desejada, logo após 
ao carregamento, ainda na tela "GUAR- 
DIAC" tecle rapidamente as teclas da direita 
e da esquerda que controlam o cursor, de 
modo alternado. 


Eid 





Head Over Heels 


Para possuir vidas infinitas e poderes 
eternos carregue o jogo com o programa 
abaixo: 


10 BLOAD"HEAD-1":BLOAD"HEAD-2" 
20 POKES&HBC86, 0:DEFUSR=&HD800: 
A=USR(0):POKE&HD735,1 

30 BLOAD"HEAD-3",R 

40 BLOAD"HEAD-4",R 


Knightmare 


Para obter invisibilidade constante 
mediante ao pressionamento da tecla SLCT 
(SELECT) aperte conjuntamente durante a 
tela azul da KONAMI as teclas "Y" + "SLCT" 
+teclas do cursor da direita e da esquerda 
mantendo-as pressionadas até o viking apa- 
recer. Lembre-se: Toda vez que a contagem 
regressiva acabar pressione SELECT para 
recomeçar a contagem. Pressione a tecla "N" 
ao invés de "Y” para obter 25 vidas adicio- 
nais. 


Kung-Fu Master 
Para obter vidas infinitas carregue com: 


10 BLOAD"KUNG-1” 

20 POKE&HCDF2, 0 

30DEFUSR=PEEK ( &HFCCO) +256+PEEK( 
&HFCBF) :=USR(0) 

40 BLOAD"KUNG-2",R 


Leonard 


Carregue este jogo com o seguinte 
programa BASIC: 


10BLOAD"LEON-1", R:BLOAD"LEON-2" 


:POKE&HB684, 0: POKE&H8862, 1:POKE& 
H886A, 0:DEFUSR=&HC800:A=USR(0) 


Assim você obterá vidas infinitas. 
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Dlc:s 


Magical Kid Wizz 


Para obter as vantagens descritas adian- 
te você deverá conectar em seu MSX dois 
Joysticks. 


e PODERES ETERNOS: Os dois joysticks 
para o lado direito juntamente com o pres- 
sionamento dos respectivos botões dis- 
paradores. 

e VIDAS EXTRAS: Os dois joysticks para 
baixo e novamente o pressionamento dos 
dois botões ao mesmo tempo. 

e TEMPO EXTRA: Os dois joysticks para 
cima e "para variar” o mesmo procedimen- 
to com os botões. 


Mopiranger 


Carregue o seguinte programa para não 
ter inimigos: 


10 BLOAD"MOPIRANGER" 

20 POKE&H9914, 0:POKE&H9915,0:PO 
KE&H9916,0 

30 DEFUSR=&HD000:A-USR(0) 


Pippols - Vidas Infinitas 


BLOAD"PIPOLS":POKE&H914A, &H3C:DE 
FUSR=&HD000:A=USR(0) 





Scion - 80 Vidas 


Na tela de apresentação pressione juntas 
as teclas "1", "5" e "0" 


Sky Jaguar 
Para vidas infinitas carregue o jogo com: 


10 BLOAD"SJAGUAR" :POKE&H9172,0: 
DEFUSR=PEEK( &HFCCO) *+256+PEEK(&HF 
CBF) :A=USR(0) 


Star Force - Sem inimigos 


10 BLOAD"STARF-1":POKE&H909B, O 
20 DEFUSR=&HD000:A=USR(0) 
30 BLOAD"STARF-2",R 


Starquake 


Eis aqui uma relação de algumas das 
senhas usadas na teletransportador para 
levá-lo aos mundos respectivos: 


UPLAN, INDLE, ERCOT, KRANZ, 
OPTIN, SNOOL, ARGOL, ANGOR, 
RAZON, DULAN, ANTIO, KWAKE, 
ZODIA... 
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RK SOFT 


JR 


Todas as novidades para MSX1 e MSX2 com exclusiva produção da casa. 


Jogos 720 
adaptados para 360: 


Feed Back 

Herzorg 

Konami Games 

Colection 

Tetris20 

Unded Line 

Famicie Parodic ll 

vu 

Aleste 

Aleste out version 

Youma Korim 

Princess 

Thexcer ll 
Av. Min. Edgar Romero, 250 sala 201 
21360 - Madureira - Rio - RJ - Tel. 390.6758 
Em frente ao mercadão de Madureira. 








Jogos Adaptados 
para rodar s/ Mega: 


Manuais de 
aplicativos em 
português: 


Sculpt 4D 
Delux Paint il 
Delux Paint IV 
Workbench 
Aegis Video Titler 
Video Scape 3D 


Manutenção: Colocamos som 
estéreo no MSX, drive externo no 
Amiga e transformamos sua TV 
em monitor RGB ou RCA. Equi- 
pamentos e suprimentos em geral 


























Star Soldier 


Tenha vida eterna carregando o progra- 
ma com: 


10 BLOAD"SOLDI-1":POKE&H9088,0: 
DEFUSR=PEEK (&HFCCO0 ) *256+PEEK (SEF 
CBC) :A=USR(0):BLOAD"SOLDI-2",R 


Thexder - Inimigos Paralisados 


10 BLOAD"THEX-1" :POKE&H90E4, 0:PO 
KE&HA112,0:POKE&HABA4, 0:DEFUSR=& 
HD000:A=USR(0) :BLOAD"THEX-2",R 


Time Pilot 


Eternize suas vidas carregando este jogo 
com o seguinte programa: 


10BLOAD"TIME-P",200:POKE&HC101, 
&HCB:POKE&HSA48, 0:DEFUSR=D000:A= 
USR(0) 


Twind Bee 


Comece o jogo com todos os poderes 
teclando, na tela de opções para o número de 


jogadores conjuntamente "Z', “TAB, 
"SHIFT" e CONTROL” 
Valkyr 


Para obter vidas infinitas logo após o 
carregamento do jogo pressione simultanca- 
mente as seguintes teclas: ESC, TAB, CON- 


TROL, SHIFT e as setas do cursor para a 
direita e a esquerda e para cima. 


Warroid 


Na tela de ajustes (ESC), mantenha 
pressionadas as teclas SELECT e BS para 
adiantar fases com INSERT ou recuar com 
DELETE. 


Who Dares Wins II - Vidas Infinitas 


10 BLOAD“WHODARES" : POKE&H9923,0 
20DEFUSR=PEEK ( &HFCCO ) *256+PEEK( 
&HFCBF) :A=USR(0) 


Year Kung-fu IL 


Obtenha 94 vidas pressionando, na tela 
de opções para o número de jogadores o 
mais rápido possível as teclas "E" 1 vez, "S" 2 
vezes,"C" 3 vezes, "F" 4 vezes. 


Zanac 


Para conseguir vidas infinitas carregue o 
Jogo com: 
10 BLOAD"ZANAC-1":POKE&H9654, 0 
20DEFUSR=PEEK ( &HFCCO ) *+256+PEEK( 
&HCBF) :A=USR(0) 
30 BLOAD"ZANAC-2",R 


Ribamar Alexandre R da Silva 











Ee ALIEN COMPUTER 


REPRESENTAÇÕES-COMÉRCIO-EXTERIOR LTDA 


TUDO PARA SEU MSX E PC 
JOGOS - APLICATIVOS - SUPRIMENTOS - PERIFÉRICOS 
Av. Venezuela, nº 131 - sala 412 - Centro - CEP 20.090 - RJ - Tel.: (021) 263-1187 - Fax.: (021) 233-6697 - TX.: 21.117 
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A&R Computers .... 
BA .. 

Ps Comandos para uso 
Andale Software da impressora no 
Arcade ..... 37 MSXDEBUG 
Avallon 12 
BKP... 43 e 
Central Informática 6 

h ion ... 55 
aura; EE Construa seu 
Cobra Software . 4 "vídeo-link" 
Commando Informática . 50 
Company . 36 e 
Conector ds 45 
Curitiba Software 54 Análise completa da 
Digimer . 29 PRAM 
Digison 15 
Discovery . 27 
Hitek 61 º 
HMEI “1 A 
Legion 46 Jogos, dicas, etc, etc... 
Mega House 25 
Micro Audio 49 
MSX Soft .. 56 
MSX Soft Sul 53 
Nemesis 47 Nota 





Open Club 40 S E 

Oversoft 60 Os artigos relativos ao curso 
Phenix 66 de Cobol iniciados pelo autor 
Phobos . 20 Márcio Machado de Moura na 
Princess 59 edição 21 da revista CPU, serão 
Redi.... 8 continuados, a partir deste nú- 
Rio Soft . . 51 mero, por Carlos Alberto Herz- 
BK Soft - 64 terg. Infelizmente, o Sr. Márcio 
Shadow - 21 não tem cumprido com o acordo 
Softbelt 8 de entrega dos artigos, o que nos 
Sana er. e obriga a dar, além de uma satis- 
Takeru "34 fação aos leitores que o acompa- 
The Games .32 nhavam, uma maneira de com- 
Toque Byte . 24 pensar os problemas que este 
ToyGames .M atraso possa vir a causar. 
Trident... 








Sérgio Duric Calheiros 


socosmsx E 


Temos os mais recentes lançamentos de 1.1, 2.0,20+ e CRUZADA = tLUSON 
(DI | RUNNING MAIN (SÓ FITA) IGHTING WOLF 
Memory Mapper em drives de 360 K ou 720 K TARTARUGAS NINJA (D/?) | SUMMARINE 707 
Promoção válida até 31/12/1991 Ali toras SUM 
Compre 10 jogos comuns, leve +3 e pague Cr$ 1.000,00 RDNS rd NES a RN 
Compre 10 jogos de 2.0 360 K, leve +3 e pague Cr$ 1.500,00 TADOS PARA 360 K 
Não estão incluídos disco, fita e postagem. DISCO) ALESTE 2 (8 DISCOS) 
= Eur FIRE HAWK (4 DISCOS) 
TRANSFORMAÇÕES PARA 20 DOX e TRANSFORMAÇÕES PARA 20+ BARBARIAN SAZIRI (2 DISCOS) 
e ADAPTAÇÃO DO PLUS EM 1.1 e MEMORY MAPPER CRASH TETRIS (2 DISCOS) 
e MEGARAM DISK 256, 512ET68K o IMPRESSORAS ; EOUTROS 
S DRIVES 360 K, 720 K e GRAVAMOS EM FITA ] 


























Entregamos Rápido: ligue para (021) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio José Caetano da Siva - Caixa Postal 23081 - CEP 20922 - io de Janeio - RJ 
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hd MARSOFT inroamanca 


O MELHOR PARASEU MSXE PC 


(oil) 263.1170 


JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX 1,2 E 2+ 
PROGRAMAS PARA MEGARAM E MEMORY MAPPER 
SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 


PROMOÇÃO, a cava 10 J0cos, grátis +2!!! 





SUPRIMENTOS 
DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - PORTA DISQUETES 
Completa linha de FORMULÁRIO CONTÍNUO - ETIQUETAS 
produtos DDX E MUITO MAIS... 







Drive ANGEISA 
Garantia de 1 ano 





Emais: 


Assistência Técnica 
Compra-Vendee Troca 
Entregas à domicílio 
Aceitamos Cartão de Crédito 
Remetemos paratodo o Brasil 





LANÇAMENTO ER purren “o 
E XC LU Ss |] Vo ÁLY. DISPÕE DE MENU PRIN- UTILITÁRIO PARA AR- AGORA VOCÊ JÁ PODE 
VÁ e 


CIPAL COM: QUIVAR PROGRAMAS FAZER ABERTURA NO 
REGISTRO DE CLIENTES ATRAVÉS DO DIRETO: «DOS! IGUAIS ÀS DO PC. 
LISTAS E ETIQUETAS RIO. IDEAL PARA QUEM JANELAS E CORES NAS 
PEDIDOS E VENDAS TEM VÁRIOS DISCOS. SUAS TELAS DE 
A ADVANCE SOFTWARE E A MARSOFT LANÇAM FATURAS ERES AUTORXEG OI ESTILO 
COM EXCLUSIVIDADE NO MERCADO, UMASÉRIE ON DESADOS REANEAR ERA GÊ RM Soo 
DE PROGRAMAS DE USO PROFISSIONAL PARA O j i 
= no! panos PRIMEIROS ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS 
Y EM TODO O BRASIL 


MAIORES INFORMAÇÕES: (011) 263.1170 











A ECTRON MUDOU. MUDOU PARA MELHOR. 


o 
“a 
ELT=<SUM 


METRÔ SANTANA 


NOVAS INSTALAÇÕES « SISTEMA DE PEDIDO POR TELEFONE 
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL * INCLUSIVE VIA SEDEX 


as É NA ECTRON, CONFIRA: 
MAIS DE 2000 JOGOS 


SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS. 
COMPLETA LINHA DE EQUIPAMENTOS E EXPANSÕES: 
MEGARAM (TODAS) * EXPANSÃO 80 COLUNAS 
INTERFACE P/DRIVE * DRIVE 5 4, E 3 1% 
OS MELHORES SOFTWARES « TODOS OS ACESSÓRIOS 
Es > 





GAMES SUPRIMENTOS à 
NINTENDO * MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM * SUPER FAMICOM DISQUETES 5 1 E3lho FORMULÁRIOS 
GAME BOY + GAME GEAR ETIQUETAS + FITAS P/ IMPRESSORA 
LOCAÇÃO E VENDA « TODOS OS JOGOS NOVOS CABOS + ESTABILIZADORES * GABINETES 
GRANDE VARIEDADE * CONSOLES + ACESSÓRIOS MONITORES DE VÍDEO 
Talita LEVARÃO. Camisa IMPRESSORAS 


EGTRON ELETRÔNICA LIDA 
RUA DA, CESAR, [St - SL GES 025130 METRO SABRANA SAO PAULO - SP 
CN, POSTAL U)5 SP Rosa TEL GL) 2907255 


PR a a a a CD 





